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1.0 Einleitung PROmapr@icro

Diese Anleitung gibt dir einen schnellen, praxisnahen Einstieg in deinen PROmapr® und seine leistungsstarke Softwakuri€ldy shwenderfreundlich und direkt auf
den Punkt.

Der PROmaprficro basiert auf der starken Plattform der AMLOGIC X96 Series, kompakt im Format, grof3 in der Performance.
Doch der PROmapr® ist mehr als ein gewohnlicher Mediaplayer. Er ist ein projektbasierter-@taytentder dir Funktionen biet, die klassische lineare Systeme nicht
leisten kdnnen.

Alle deine Projekte speicherst du direkt auf der eingelegten Micro SD oder einei@détBer. Ein Wechsel des Speichermediuimsizr Regel nicht nétig. Einfach
speichern, verwalten und loslegen.

Jedes Projekt kann mehrere Aktionsflachen (Layer) enthalten. Pro Layer lassen sich Videos, Bilder oder animierte Glirssfiéxiie.
So kannst du mit deinem PROmapr® und einem Projektor ganz intuitiv megpanell, prazise und ohne komplizierte Zusatzsofewar
Je nach Anwendung ist sogar die gleichzeitige Ausgabe mehrerer Layer moglich.

Mit dem integrierten Kalender steuerst du deine Projekte zeitgenau. Inhalte starten automaiigetau dann, wenn du es willst.
Fur die Bedienung brauchst du lediglich einen Computer oder ein Tablet mit einer Displayauflosung von mindested989ZXixeln sowie einen aktuellen Webbrowser
(empfohlen: Google Chrome oder Firefox).

Damit du im Alltag schnell arbeiten kannst, haben wir bewusst auf Gberladene Beschriftungen verzichtet. Viele Funktiddearusiddntuitiv iber Icons dargestellt.
Eine vollstandige Ubersicht aller Icons und ihrer Funktionen findest du ablSeite.0.
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2.0 Warnungen, Sicherheit, Symbole PROmapr@icro

In dieser Bedienungsanleitung werden verschiedene Symbole benutzt. Diese dienen der Vereinfachung und Erklarung.
Die folgenden Symbole werden in dieser Anleitung verwendet.

Warnung !Dieses Symbol verweist auf Informationen, die bei Nichtbeachtung durch falsche Handhabung mdglicherweise zu
Verletzungen oder sogar zum Tod fuhren kénnen.

Achtung !Dieses Symbol verweist auf Informationen, die bei Nichtbeachtung durch falsche Handhabung mdglicherweise zu
Verletzungen oder zu Sachschaden fuhren kénnen.

L
~

% Mausklick (PC, Mac), Single Tap (Tablet)

-

- or'::,k ~ Unsere Quicktipps helfen dir mit weiteren Hilfestellungen fur eine komfortable Bedienung.

tlllo:-
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2.1 Lieferumfang PROmapr@icro

LIEFERUMFANG

-PROmapr®

- Steckernetzteil mit Kabel

- HDMI Kabel

- Infrarot Fernbedienung

- Bedienungsanleitung auf dem Gerén( als Download erhéltlich
- Verpackung

NOTWENDIGES ZUBEHOR

- Micro-SD Speicherkarte

- Projektor, Bildschirm oder &hnliches Ausgabegerat
- 2x AAABatterie 1,5V fur Infrarot Fernbedienung
OPTIONALES ZUBEHOR

- USBStick

- USB Power Adapterkabel

- USB Tastatur und Maus (z.B. Logitech K400)

FUR DIE BEDIENUNG NOTWENDIGES ZUBEHOR

- Computer oder Tablet mit Wireless Lan und Webbrowser (Google Chrome oder Firefox)

Inhaltsverzeichnis www.PROmapr.com 6




2.2 Sicherheit Netzadapter PROmapr@icro

NETZSTROMADAPTER

Es besteht das Risiko des Stromschlags oder der Brand oder Verbrennungsgefahr,
wenn ein anderer als der im Lieferumfang des Gerats enthaltene Netzstromadapter
eingesetzt wird. Nur zum Einsatz in Geb&uden und in trockenen Umgebungen geeignet.
Das Gerét darf nur von einem befugten Techniker repariert werden.

Gehduse nicht 6ffnen! Der Adapter ist nur zur Verwendung bei Temperaturen zwischen
0°C und 38C vorgesehen. Nur an eine ordnungsgemal verkabelte und geerdete
Steckdose anschlieRen.

Eingangsspannung: 10@\240V AC 0,3A max.

Ausgangsspannung: 5V, 2A, 10W.

TEMPERATUR

Dieses Gerat (PROmapv@diaplayer) ist zur Verwendung bei Umgebungstemperaturen
zwischen10°C und +4€C vorgesehen. Die Verwendung

oder Lagerung in der Nahe von Heizquellen, in direkter Sonneneinstrahlung

oder in Umgebungen mit Temperaturen auf3erhalb der vorgesehenen Werte ist zu vermeiden!

MEDIZINISCH

Das Gerat kann Interferenzen im Betrieb von bestimmten Herzschrittmachern,

Hoérgeraten oder anderen medizinischen Geraten verursachen.

Zu Risikominderung sollte ein Abstand von 20 cm zwischen dem Gerat und dem
medizinischen Gerét eingehalten werden.

Weitere Informationen kdnnen den Anleitungen zum medizinischen Gerét entnommen werden.

ANDERUNGEN

Eine Anderung der Wireles$isung, der Kiihlungslosung,

der Geratekomponenten oder des Gehéauses verstéf3t gegen die Compliansghriften

und kann zu Gefahrdungen fuhren. Des weiteren erlischt bei einer Veranderung des Gerates jeglicher
Anspruch auf Garantie und Gewabhrleistung.

Inhaltsverzeichnis www.PROmapr.com 7




2.3 Hardware Ubersicht PROmMapr@&icro

Vorderseite: Ruckseite:

[1] Status LED [4] Abnehmbare WLANNtenne (Modellwechsel 2023 mit 2 Antennen)
[2] 7 Segment Uhrzeitanzeige [5] AV-Ausgang 3,5mm KlinkeRol (CVBS und Stereoaudio)

[3] Statusanzeigen fir Netzwerk, WIFI, Abspielstatus, USB [6] Gigabit Lan Port (RJ45)

[7] HDMI2.0 Ausgang
[8] S/PDIF Optischer Ausgang
[41 [9] Netzteil Anschluss (5V / 2A) 4mm x 1,7mm Hohlstecker

MNy.JMN

JusB

wr I 1l

[5] [6] [7] 8] [9]

(1] (3] (2] (3]
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2.3 Hardware Ubersicht PROmMapr@&icro

Linke Seite: Rechte Seite:
[10] USB 3.0 [13] Gerate Typ
[11] USB 2.0 [14] Seriennummer

[12] MicroSDKartenslot

ODB Projektionstechnik GmbH Germany

Type: 5V /2A Serial: PM3-00001S

PRomapI'@micro C E F@ 2

[13] [14]

[10] [11] [12]
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2.3 Hardware Ubersicht PROmMapr@&icro

Fernbedienung

1 An/ Aus

6 Mute

7 Direkte Projektanwah

2 Projektanwahl vor / zurtick

8 Lautstarke

9 Zuriick

3 Cursortasten / OK

4 Setup 10 Mauszeiger An / Aus

v7

5 Erweitertes Setup

7

11 Projektanwahl vor / zurick
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2.4 Technische Daten PROmapr@icro

2.0.1 Videoformate 2.0.7 Interne Technische Daten

H264/MPEG! Part 10 mit MVC max. 1920px x1080px @30p, max. 15 Mbit, max. 1,4AGEBPU AMLOGIC S9053x3
GPU MaLiSeries

Video Container .mp4
Betriebssystem Android

2.0.2 Audioformate

AAC 2kHz, 44,1 kH3, 48 kHz Interner Programmspeicher 16gb

2.0.3 Bildformate. JPG, PNG, GIF 1vax . SRTHX

2.0.8 Betriebsgrenzen
2.0.4 Datenspeicher/ Dateisysteme

4 Point Keystone Video 3x 1080p parallel*
Micro-SD Karte / USB Laufwerk FAT32, NTFS, exFAT

4 Point Keystone Picture 6 x1080p pafallel*
2.0.5 Externe Anschlusse

Anzahl der Layer Unbegrenzt**
1 x AVAusgang 3,5mm KlinkeRol (CVBS und Stereoaudio)
1 x Gigabit Lan Port (RJ45) Anzahl der Projekte Unbegrenzt**
1 x HDMI2.0 Ausgang (Auflésung max. 3840 x 2160 @60p)
1 x S/PDIF Optischer Ausgang Anzahl der Kalendereintrage Unbegrenzt**
1 x Netzteil Anschluss (5V / 2A) 4mm x 1,7mm Hohlstecker
1xUSB 3.0
1xUSB 2.0
1 x MicreSD Kartenslot 2.0.9 Fernbedienung per Webbrowser***
2.0.6 Details PC, Mac oder Tablet PC mit Lan odet AN (Ersteinrichtung per WAN, Maus + Tastatur )
Abmessungen L 115mm x B 1@mm x H 20m webbrowser: Google Chrome, Mozilla Firefox, Windows Edge  (Google Chrome oder Firefox empfoh
Material/Gewicht Gehause, (@&ginium Auflésung: min 1920px x 1080px oder héher.
Stromaufnahme ca. 1,2A bei 5V im Betrie®Onit Micro
Betriebstemperaturbereich -10°C - +40°C

*Diese Betriebsgrenzen geben die maximale Anzahl von Videos und oder Bildern an die in einem Projekt parallel angezeigt
werden kénnen und sich das Geréat noch stabil verhélt. Diese Angaben garantieren jedoch nicht die Stabilitat
im einzelnen. Viele Parameter wie Datenkompression, Bitrate, Bildwiederholfrequenzen, etc. miissen stets
mit beriicksichtigt werden.

** Eine Begrenzung ergibt sich automatisch dann wenn der z Ba®®nspeicher oder der Gerétespeicher voll ist oder
das jeweils einzelne Projekt an seiner Stabilitatsgrenze betrieben wird.

***Es wird empfohlen immer mit der neuesten Software zu arbeiten, die betrifft sowohl Betriebssysteme als auch die
Softwareversionen des Webbrowsers.
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3.0 Symbole PROmapr@icro

Um dir das navigieren und arbeiten mit dem PROmapr® zu vereinfachen haben wir konsequent auf umstandliche Beschriftichtgtn verz
Einfache Symbole weisen dir den Weg. Eine Ubersicht aller verwendeten Symbole findest du auf den folgenden Seitermifieiges®ien auch mehrfach verwendet.
Die genaue Bedeutung der Symbole und ihre Verwendung werden dir auf den jeweiligen Seiten zu den jeweiligen Funktio@nale® B&hauer erlautert.

Interne Navigationslcons

& Projects (Projekte) Dieses Symbol 6ffnet die Projects Page (Hauptseite).
Settings (Einstellungen) Dieses Symbol 6ffnet die Systemeinstellungen
PROmapr® Network Dieses Symbol 6ffnet die Netzwerkliste. Alle im Netzwerk angeschlossenen PROmapr® werden dir hier angezeigt

Projector/ PJLinkDieses Symbol 6ffnet déPJLinkEditor.

Filebrowser/Folder (Dateibrowser/Ordner) Dieses Symbol 6ffnet den Dateibrowser bzw. ein Dateipfad.

Cuelist

mE o

Artneteditor

z>
J
i

m
n
I
m
a
z

Network (Netzwerk) Dieses Symbol 6ffnet die Netzwerkeinstellungen in den Systemeinstellungen.

AV:Settings (AMEinstellungen) Dieses Symbol 6ffnet die Display und Soundeinstellungen in den Systemeinstellungen.

Date & Time (Datum & Zeit) Dieses Symbol 6ffnet die Datums und Zeiteinstellungen in den Systemeinstellungen.

%O g &

Service Dieses Symbol 6ffnet die Serviceeinstellungen in den Systemeinstellungen.

? Help (Hilfe) Dieses Symbol 6finet die Hilfeseite in den Systemeinstellungen. Die mit * gekennzeichneten Symbole / Funktionen stehen aktuell nicht zur Verfligung
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3.1 Symbole PROmapr@icro

Datei Icons
o Neu/Hinzuflgen Bereiche: Projektliste, Kaleibgspingboard
'8 Neuer Ordner Bereiche: Filebrowser.

@ Medien Hinzufligen Bereictappingboard

lﬁl Léschen/Entfernen Bereiche: Projektliste, Kalemd@ppingboard Filebrowser
,C Bearbeiten Bereiche: Projektliste, Kalender

E/; Umbenennen Bereiche: Projektliste

f&' Kopieren Bereiche: Projekiiistepingboard

a Speichern/Sichern Bereichappingboard Layerliste

Die mit * gekennzeichneten Symbole / Funktionen stehen aktuell nicht zur Verfigung.
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3.2 Symbole PROmapr@icro

Werkzeuge und Icons links ilMappingboard Werkzeuge und Icons unten itlappingboard

33—

Drehen*

x Fullscreen
QR Art-Net Ein/Ausschalten* " Gleichmalig skalieren*
. . . . .
2 — LayerplaylistCuelistEin/Ausschalten* ‘I" Horizontal/Vertikal skalieren

& Zurtck zur Projektliste (Hauptseite)
Drehen um 90 Grad

O
o
o

Neuen Layer Erstellen
Vertikal Flip

O

Medien zum angewahlten Layer hinzufiigen

VN
v

Horizontal Flip

Layer Singlemode*
Angewahlten Layer Kopieren

Fadenkreuz*

Angewahlten Layer Loschen
Keypointanwah

“w & >

Layerliste (Offnet dieLayerliste Cursor / Point links

I I Play/Pause aller Layer Cursor / Point hoch

Cursor / Point runter

u Angewahlten Layer im Maskeneditor 6ffnen
Cursor / Point rechts

QOE® o wn

] . . .
Projekt Speichern/Sichern Die mit * gekennzeichneten Symbole / Funktionen sind einrastend und kénnen
Ein und Ausgeschaltet werden.
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3.3 Symbole PROmapr@icro

Werkzeuge und Icons im Layer Editor Werkzeuge und Icons im Layer Playlist Editor

Layer verschieben (Ebenen) O Neuen Layer Item erzeugen

|
|
|
ﬂ Gesperrt @ Medien zum angewahlten Layer Item hinzufugen
“ Entsperrt I I I

Layer Sichtbar (AMute)

Layer Item verschieben (Abspielreihenfolge)

]ﬁl Layer Item I6schen

1 . . .
Zuriicksetzen von DMX / Filtereinstellungen H Layer Playlist Speichern/Sichern

Layer nicht Sichtbar (AMute)

Einstellungen Speichern/Sichern

3 O Q
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4.0 Einrichtung & Installation (Installationsbeispiel) PROmapr@icro

Tablet Projektor

y — S
J W-Lan, — —
sl (V) 7=

VHOtSp\OtA
Videosignal

HDMHKabel
Lan, eLan. \ ! |

Hotspot
Display, Monitor, etc.

PC, Notebooketc

Beispielaufbau: PROmapr® mit Projektd
und 5 Projektionsflachen
auf 3Dekowdrfeln
Bedienung per Tablet.
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4.1 Einrichtung & Installation PROmapr@icro

Speicherlaufwerk
Der PROmapr® bendtigt fur den Betrieb ein geeignetes Speichermedium. Wir empfehlen dir auf die Micr&D Karte / USBpeicher direkt nach dem formatieren
Dir steht hierfiir der MicreSD Kartenslot oder die U$Brts zur Verfiigung. drei Dateiordner anzulegen.
. . . - Video
Micro-SD oder USBpeicher bis 256 GB (FAT32, NTFS, exFAT) _ pictures
- Gif
Wir empfehlen dieSDKarteals Speichermedium, so ist der UB&t freiz.B _ _ L _ _ _
fiir Dateiuploads. Die Dateiordner helfen die spéater bei der Sortierung deines Contents vor der ersten
Damit du mit deinem PROmapr® sofort starten kannst, muss dieser mit einem Yerwendun_g durch den PROmapr®. Diese Angabe beruht auf unseren Erfahrungen ir
gewiinschten Ausgabegerét (z.B. Monitor/Projektor) tiber ein HRa&liel verbunden taglichen Einsatz. _ _
werden. Du kannst jederzeit im Settings Menu {Blemory] / [USBMemory] nachtraglich

Ordner erstellen und auch l6schen.

Die MicreSD Karte / USBpeicher wird vom PROmapr® wie eine Festplatte behandelt.
Deswegen ist diese entsprechend so auszuwéhlen das sie fur den Dauerbetrieb

ausgelegt ist. ) o ) )
Um deinen PROmapr® erstmalig einzurichten, verwende dazu einen Computer oder

Wir empfehlen daher nur Markenspeicher mit hohen Einsatzzyklen. Tablet mit den angegebenen Vorgaben.
No-Name Speicher oder sehr giinstige Speicher neigen schnell zu Datenverlust bei FUr die Ersteinrichtung verbindest du dich mit deinem PROmapr® fiamind dem
regelmaRigen Speicher Vorgangen. PROmapr® Hotspot.

Die Karte/Stick sollte fur einen einwandfreien Betrieb vor der ersten Benutzung ) . o .
formatiert sein. Folge den néchsten Schritten fiir deine Ersteinrichtung

Vor dem einschalten sollte die Mic®D Karte/USBpeicher eingesteckt sein.

Ein Datenverlust kdnnte die Folge sein. Bitte stets auf einen sorgfaltigen Umgang achten.

A SDKarten und USBpeicher sind empfindlich. Elektrostatische Entladungen kénnen diese beschadigen.

Inhaltsverzeichnis www.PROmapr.com 17




4.2 Einrichtung & Installation PROmapr@icro

Erster Start

Mit dem anschlieRen des PROmapr®, durch das mitgelieferte Steckernetzteil, an ein verfliigbares Stromnetz startet distsadaglbst

Nach dem Startvorgang verbinde deinen PROmapr® und dein fernbedienendes Device. (PC oder Mac empfohlen fur die Ergteinrichtun

Dein PROmapr® erzeugt automatisch einen Hotspot mit folgender Kennung:
SSIDHelloPROmapr_XXXX (die XXXX stehen fiir die aktuelle Seriennummer des PROmapr®, die SSID kannst du spéater in den Settifigstémdkfidotspot]
Pass:PROmaprHotspotkey (Andere das Passwort zur Sicherheit spéter in den Settifiystork/Hotspot]

Verbinde deinen PROmapr® und dein fernbedienendes Device durch die Eingabe des oben angegebenen Passworts.

Wenn die Verbindung steht 6ffne den Webbrowséiiréfox oder Chrome bei PC und Mac, Firefox bei Tablets

Die IP des PROmapr® ist H92.168.43.1diese gibst du in der Adresszeile deines Browsers ein.
Diese IP ist fur die Fernbedienung per Hotspot fest vorgegeben und kann nicht geandert werden.

Bei Bedienung per Lan oder-Mgn kénnen die HAdressen frei gewahlt werden.
Diese kénnen spater im Settings MejiNetwork] des PROmapr® eingestellt werden.

Wenn du deinen Webbrowser mit dem PROmapr® verbunden hast startest du in der Projects Page.
Die Projects Page gibt dir die Ubersicht tiber deine Projekte, dem Kalender und Zugang zu allen anderen Einstellungen.

Beim arbeiten mit dem PROmapr® uber den Webbrowser lasse diesen imfaelisoreen ModusNur so erhéltst du den vollen Funktionsumfang.
Ein verkleinertes Browserfenster kann unter Umstanden zu unerwiinschten Bildeffekten in der Ausgabe flihren und es werdehréoknalle Werkzeugleisten angezeigt.

Fur die Navigation wahrend du mit dem PROmapr® arbeitest nutze bitte nur die Navigationstasten und Button der PROmajmi®.Oberfl
Nutzenicht die Browsereigene Navigatiamor und zurtick
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4.4 Einrichtung & Installation (Projects Page) PROmapr@icro

PROmapr Name: PROmapr_012

Sync: Off February 2026 momh  wesk dsy list

Thu d Sun

Dies ist dieProjects Pagelas ist die Hauptseite des PROmapr® von hier hast du immer den Uberblick Giber deine gespeicherten Projekte und deine
kalenderbasierten Projekte, von hier aus gelangst du auch zu allen weiteren Einstellungen.

Der PROmapr® arbeitet mit verschiedenen Protokollen, um die Verbindung zu deinem Computer oder Tablet sicher herzustellen.

Je nach verwendetem Betriebssystem oder Webbrowser kann die Verbindung auch mal unterbrochen sein.

Das erkennst du an deliveb Syncindikator [1]. Ist der IndikatoBLAUbrauchst du nichts weiter tun. Der PROmapr® ist synchron und arbeitet einwandfrei.

Sollte der IndikatoROTsein so besteht eine asynchrone Verbindung. Um die Verbindung zu synchronisieren, klicke einmal mit der Maus (beim deafviet mit
Finger)direkt auf den Indikator. Nach einigen Augenblicken sollte der Indikatorwerden. Achte bei jeder erneuten Verbindung mit deinem PROmapr® darauf das er
synchron ist. Nur wenn der PROmapr® mit deinem Computer oder Tablet synchron ist kannst du alle Funktionen nMigmSipeaindikator ist auf allen MenUseiten
des PROmapr® vorhanden.
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4.4 Einrichtung & Installation (Settings) PROmapr@icro

o Settings ~ 1 7

—! !- b
Sync: Off today February 2026 month week day list

Mon Thu d Sun

Bevor es richtig losgeht schaue dir auf den nachsten Seiten eine Kurzibersicht zu den allgemeinen Einstellur@ettingsan.
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4.5 Einrichtung & Installation [Settings]

PROmapr@icro

Wired LAN (RJ45 Cable Jack)

STATIC

Wireless LAN (ext. Antenna)

OFF

Hotspot (ext. Antenna)

ON

FTP access SD memory

FTP access USB memory

f:-i Network

IP Address

192.168.178.101

WLAN Type
WPA2
IP Address

192.168.43.1

Hotspot SSID

HelloPROmapr_0124

Username
PROmMaprsD
Username

PROMaprusB

Subnet mask

255.255.255.0

WLAN SSID

PROmapr

Subnet mask

255.255.255.0

Apply setup

Gateway

192.168.178.1

WLAN Key

Gateway

192.168.178.1

Hotspot KEY

Password

Passwaord

DNS

fd36:7b75:5d77:0:

DNS

fd36:7b75:5d77:0:

Create CFPSetup.ixt

In den EinstellungefSettings]stehen dir folgende Einstellungskategorien zur Verfligung:

NetzwerkeinstellungeifiNetwork] (diese Seite) Audio & Video Einstellung¢fA/V Settings] Datums und Zeit Einstellungfbate&Timd,

Einstellungen SD SpeicH&D Memory] Einstellungen USB SpeicldSB Memory] Serviceeinstellungefservice] Hilfeseite[Help].

Auf allen Seiten kannst du zwischen Englisch und Deutsch als Betriebssprache jdhlen.

2 iy

UDP Port

4950

UDP Port

4950

Hotspot IP Address

192.168.43.1
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4.5 Einrichtung & Installation [Settings] / [Network]

PROmapr@icro

PROmapr® :
:{ Project: f:'i Network AV Settings Date & Time SD Memor USB Mef Service ? Help

Wired LAN (RJ45 Cable Jack) IP Address Subnet mask Gateway DNS UDP Port

[l] STATIC 192.168.178.101 255.255.255.0 192.168.178.1 fd36:7b75:5d77:0: 4950

Wireless LAN (ext. Antenna) WLAN Type WLAN SSID WLAN Key
[2] © oFF WPA2 PROmapr
Mode IP Address Subnet mask Gateway DNS UDP Port

[3] DHCP 192.168.43.1 255.255.255.0 192.168.178.1 fd36:7b75:5d77:0: 4950

Hotspot (ext. Antenna) Hotspot SSID Hotspot KEY Hotspot IP Address

[4] fon HelloPROmapr_0124 3 192.168.43.1

FTP access SD memory Username Password

[5] PROmMaprsD

FTP access USB memory Username Password

PROMaprusB

Apply setup Create CFPSetup.txt

[1] Kabel Netzwerk Einstellungen: DHCP / Staliz#Adresse; Subnetzmaske Gatewayc DNS¢ UDRPort

[2] WLANEinstellungen: WLAN On/QffWLANTypg WLAN SSIDWLAN Key

[3] WLAN Netzwerk Einstellungen: Modus DHCP/StdfeAdresse; Subnetzmaske Gatewayc DNS¢ UDRPort

[4] WLAN Hotspot Einstellungen: Hotspot On/©fotspot SSIQ Hotspot Keyg Hotspot IP Adresse (fest vorgegeben)
[5] FTP Zugriff Einstellungen fir SD und USB, jeweils Benutzername / Passwort

[6] Einstellungen sind mit Setup Gbernehmjgkpply Setup]zu speichern.

I Einstellungen fir WLAN und Hotspot werden erst nach dem speichern und einem anschlieRender &Rehme]iibernommen.
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4.5 Einrichtung & Installation [Settings] / [A/V Settings]

PROmapr@icro

53

Player Mode

[]_] PROmapr

HDMI Autodetection

[2]  oFF

Sync

[3]  oFF

Default Displaytime

[4] 10

Resolution

1080p60hz

Type

Master

USB Type

10 Board

Color space

RGB

Group

Group 1

Orientation

Landscape

Apply setup

Color depth

8 Bit

SyncAccuracy

High

Animation / Duration

Fade 1000

Create CFPSetup.txt

Force Display Activation

off

Storage Master

SD Card

[1] Player Mode: Du kannst wahlen zwiscidappingmode(PROmapr) oder Mediaplayer Mode. Der PROmapr® Mode ist Werksseitig voreingestellt.

[2] Audio & Video Ausgangseinstellungen: HDMI Auto On ¢ Bifflosung, Farbraumg Farbtiefeq Lautstérke

[3] SynchronisationSyncOn/Off - Master / Slave- Group 310 - AccuraceyHighMed/Low

[4] Zusétzliche Bild und Zubehéreinstellungen: Displaytime;ZiBBhor, Drehung, Animation Time, ZodBwipe Storage Master

[5] Einstellungen sind mit Setup Ubernehmpply Setup]zu speichern.
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4.5 Einrichtung & Installation [Settings|Ddte&Timé

PROmapr@icro

Date DD.MM.YYYY Time Timezone
[1] | 1822026 16:9:35 CET Datum und Uhrzeit setzen
Set time automatically NTP time server

[2] ON 0.de.pool.ntp.org NTP Serverzeit jetzt setzen

[3] Apply setup Create CFPSetup.txt

[1] Datum & Uhrzeit Einstellungen: DatupUhrzeitg Zeitzone¢ Datum und Uhrzeit setzen
[2] NTREinstellungen: NTP An/ AgdlTRZeitserverg NTRServerzeit setzen

[3] Einstellungen sind mit Setup Ubernehmigpply Setup]zu speichern.
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4.5 Einrichtung & Installation [Settings] / [SD Memory] PROmapr@icro

PROmapr”
&5- Projects fh etwo

@ Select File for Upload [8] &> Upload here

& Upload to SD Drop files here for upload

& Upload to USB Cit @ Lightbeams
O Resync SD Mask @ Pictures

© Restart FTP Server System Volume Information [ ] UV_Map_1-10

Video
[6] spcard 29.71 GB

Used Free

681.44 MB 29.05 GB

@ SD Root

usB
Used

0GB

@8 USB Root

SD Filebrowser Direktzugriff

[1] Dateiauswahl fiir hochzuladende Dat@] Direkter Upload in den SD Rof8] Direkter Upload in den USB Rofe] Laden des SD TOC (Inhaltsverzeichnis)
[5] Neustart der FT®erbindung[6] Ubersicht SD Kart§7] Ubersicht USEpeicher

[8] Upload in den zuvor ausgewahlten / gedffneten Ordf@@mMeuen Ordner Erstellen

LN

—o':'::~ Dateien und Ordner kénnen nur hier in diesem Bereich [Settings / SD Memory] oder [Settings / USB Memory] geldscht werden.
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4.5 Einrichtung & Installation [Settings] / [USB Memory] PROmapr@icro

PROmapr® ,, s
a‘,\ Projects ‘-h Netwol A/V Settings Date & Time 8D Memaory . USE Memory

@ Select File for Upload [8] @ Upload here
& Upload to SD No USB device!

pload to

& Upload to USB

O Resync USB

O Restart FTP Server

[6] sD card 29.71 GB
Used Free
681.44 MB 29.05GB

@ SD Root

usB

Used
0GB

@8 USB Root

USB Filebrowser Direktzugriff
[1] Dateiauswahl fiir hochzuladende Dat@] Direkter Upload in den SD Rof8] Direkter Upload in den USB Rofg] Laden des USB TOC (Inhaltsverzeichnis)
[5] Neustart der FT®erbindung[6] Ubersicht SD Kart§7] Ubersicht USB Speicher

[8] Upload in den zuvor ausgewahlten / gedffneten Ordf@@mMeuen Ordner Erstellen

\'l

- or‘;l:: ~ Dateien und Ordner kdnnen nur hier in diesem Bereich [Settings / USB Memory] geléscht werden.

-
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4.5 Ein

richtung & Installation [Settings] / [Service]

PROmapr@icro

© over

PROmapr

Save setup to SD

PROmapr hardware reboot

PROmapr software restart

Restart FTP server

PROmapr firmware data reset

Reset to factory default

Debug Log

(1]
(2]
(3]
(4]
(5]
(6]
(7]

Individueller Name / Bezeichnung des PROmapr®
Setup Datei erzeugen und auf-BBrte Speichern
PROmapr® Hardware Reboot

PROmapr® Software Reboot

FTP Zugriff Server Restart

Firmware Daten zuriicksetzen.

PROmapr® auf Werkseinstellungen zuriicksetzen [8] Debug Log Serviceeinstellung zum erstellen von Log Dateien

Save setup file

FW restart

FTP Restart

Inhaltsverzeichnis
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4.5 Einrichtung & Installation [Settings] / [Help] PROmapr@icro

PROmapr Name: PROmapr_012
-

Manual in english

(1]

PROmapr.pdf

Ctrl+F1 7 Ctri+E Auto HDMI detection On/Off (Status Off)
Ctrl+F2 / Ctrl+F Set resolution to 1920x1080p60
Keyboard Shortcuts Ctrl+F3 / Ctrl+U Set resolution to 3840x2160p60
While a keyboard is connected to the PROmapr Ctrl+F4 7 Ctrl+D DHCP 0n/Off (Status Off)

Ctrl+F5 / Ctrl+S Switch between playback and setup screen
[2] Ctrl+F12 / Ctr+R Hold 5 seconds for a factory reset

[1] PROmapr® Bedienungsanleitung 6ffnen (6ffnet die Bedienungsanleitung in einem neuen Tab im BrowseM&DBtErpKTUELL !

[2] Keyboard Shortcuts ( Bei angeschlossener Tastatur an einem freieRddtB
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PROmapr Name: PROmapr_0124

% PROmapr® Network uo Projectol ebrowse Cuelist

ProjectName Sync PROneo Monitor Extern Cam

PROmapr_121 192.168.178.102 Testbild Slave [1] f EEEI

PROmapr_124 192.168.178.101 MyFirstProject f EEH

Der TalfPROmapr Networkkeigt dir alle im Netzwerk befindlichen PROmapr® und den jeweiligen Status an.
Das ist hilfreich wenn du viele PROmapr® im Netzwerk hast und du schnell zwischen den Geréten wechseln willst.

Du findest zu allen PROmapr® Units die Info z&dii@sse, aktives Projel®yncstatusetc.

Durch einen Klick auf das entsprechende Vorschaubild kannst du zwischen den verschiedenen PROmapr® Units wechseln.
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4.6 Einrichtung & InstallatiorPfojectol PROmapr@icro

uo Projecior

Alloff

Password Remote

EPSON-L1495 192.168.178.102 i

Der TalfPROjectof zeigt dir alle mit dem PROmapr® verknipften Displays und Projektoren an.

Die Verknipfung wird paPJlinkrealisiert. Beachte dazu den abschmitllinkEinrichten. Ab Seite/ 1.
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4.6 Einrichtung & Installation [Filebrowser] PROmapr@icro

PROmapl’w Active Project Name
3‘:\‘, Projects Settings PROmapr® Networl Project . Filebrowser

@ Select File for Upload & Upload here

& Upload 105D Drop files here for SD Card upload
pload to

&> Upload to USB

© ResyncSD . config . Gif
Restart FTP S
o SIS . Mask . Neu

. UV_Map_1-10 . Video

SD Karte 29.71 GB
Used Free

682.22 MB 29.05GB

@ SD Root

USB

Used

0GB

I USB Root

Der Tal{Filebrowel zeigt dir alle auf dem PROmapr® und den SD / USB Devices vorhandenen Daten an.

In diesem Bereich kannst du nur Dateien hochladen.
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4.6 Einrichtung & InstallatiorCuelist PROmapr@icro

Cuelist

Project Delete Cue '@'

Cue Index Cue Name
Wait Time Transition Time

Sequence Goto Cue

101-200 201-300 301-400 401-500 501-600

Der TalfCuelisi zeigt dir die editierterCuelistenan. Die detaillierte Beschreibung dazu bekommst du ab 38ite
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4.7 Einrichtung & Installation [ANet] PROmapr@icro

& & X O ) R o

Scene Index Scene Name Casting ArtNet IP Universe Live Output Save scene Blackout

©  nNewannetscene
Broadcast 0 On Save Blackout

1-100 101-200 201-300 301-400 401-500 - @

1 2
0 0

0%

Der Tal{Art-Net] zeigt dir die aktuell gesendeten Axet Kanale an. Die detaillierte Beschreibung dazu bekommst dulimncedVianual.
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5.0 Projekte erstellen und verwalten PROmapr@icro

Projekte erstellen und Verwalten

Auf den folgenden Seiten siehst du wie mit dem PROmapr® Projekte erstellt und organisiert werden.
1. Projekt Erstellen

2. Content in den Projektordner Laden

3. Layer bearbeiten
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5.1 Erstes Project PROmapr@icro

Mode: PROmapr PROmapr Name: PROmapr_0124 Firmware: 379_PROmapr Donnerstag 19. Februar 2026 11:13:23

a Settings % PROmapr® Network uo Projector . Filebrowser Cuelist QET ArtNet

Projekt Name wahlen

MyFirstProject

Spgighern Abbrechen

- 1=

Fir dein erstes Projekt gehe auf deojects Page1]

AnschlieRend klickst du dort auf do links oben in deProject List[2]

Ein weiterer Dialog 6ffnet sich und du kannst dort den Namen deines neuen Projekts eingeben.
Beachte: Projektnamen dirfen keine Leerzeichen enthalten!

Danach noch SpeichdBj. Fertig ! Dein erstes Projekt ist angelegt.
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5.1 Einrichtung & Installation (Erstes Project) PROmapr@icro

PROmapr’

Sync: Off February 2026 month week day list

Thu i Sun

MyFirstProject f

Dein erstes Projekt aktivieren.

Klicke[1] in der Projektliste auf das Vorschaubild (schwarze Flache) um dein Projekt zu aktivieren.* Ist ein Projekt aktiv wojdkiiést®mneintrag mit einem
blauenRahmen hinterlegt.

Dein Projekt braucht Content wie Videos, Bilder oder animi&ite

Diese ladst du Gber den Filebrowser in deinen PROmapr®.

Klicke[2] auf den Filebrowser, um direkt dort deine Dateien fir dein neues Projekt zu organisieren.

*Bei der ersten Einrichtung des PROmapr® wird in der Regel der Settings Screen in der Ausgabe am Display/ProjektoD&sgezeighselt beim aktivieren des
ersten Projekts zur Projektausgabe.
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5.1 Einrichtung & Installation (Erstes Project / Filebrowser) PROmapr@icro

@ Select File for Upload

—— Drop files here for SD Card upload
pload to

4> Upload to USB

© Resync SD . config . Gif

O Restart FTP Server
. Mask . MyFirstProject N2

B

SD Karte 29.71 GB B vv-rap--10 |

Used Free

682.22 MB 29.05GB

@ SD Root

USB

Used

0GB

@ USB Root

Der PROmapr® legt fir jedes neue Projekt einen eigenen Projektordner an. Dieser ist bei einem aktive Profekterlegt.

Offne den Ordnef1] um ihn fiir den Dateiupload vorzubereiten. AnschlieRend 6ffneSualect Fildor Upload[2]den Filebrowser deines fernbedienenden PC,s
Mac, oder Tablet. Wahle eine Datei (Video, Bild ddidraus die du in den Projektordner laden willst. Anschliel3end l&dst du die Datdploadhere[3] direkt

in den ausgewahlten Projektordner. Wiederhole die PuriRiaind [3] so oft bis du alle Dateien fir dein erstes Projekt in dem Projektordner geladen hast.
AnschlieRend gehe zurlick Z@rojects Paggl].

INFO Es werden fur den automatischen Dateitransfer Dateigrof3en von Maximal 2GB unterstitzt. GroRere Dateien lassen sitpged¢BRbder FTP hochladen.
!

_\67, So wie du Dateien direkt in deinen Projektordner laden kannst, kannst du auch Dateien in andere Ordner laden. So Hdsiglichttieit 6fter verwendete Dateien in vorher angelegten Ordnern zu
vick

~\mipp /~ Organisieren. Z.B. drei Hauptordner fur Videos, PicturesGifidelfen dir beim organisieren.
Du kannst aul3erdem auch Dateien direkt in den gestrichelten Bereich per Drag n Drop ablegen. Dann werden diese ditektaéffelesien Ordner geladen.
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5.1 Einrichtung & Installation (Erstes Project) PROmapr@icro

PROmapr”

%Pmiecls Settings PROmap etwo Projecto Fileb sel Cuelist

o Sync: Off February 2026 month week day list

Thu i Sun

MyFirstProject

Nachdem du alle Dateien fiir dein erstes Projekt organisiert hast kann es losgehen mit der Bearbeitung des Projekts.
Hierfur klickst du auf daBearbeitenSymbol in deinem Projekteintrddj]. Dadurch gelangst du direkt in disappingboard

YL

‘ou ) ) . . o .
- r'::: ~ Im Ubrigen kannst du jederzeit dein Projekt in der Projektliste umbeneC&ﬁ ko;@n un@schen
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5.2 Einrichtung & Installation (Erstes Projetdppingboard PROmapr@icro

Websyndndicator
Art-Net Ein/ausschalten
CuelistEin/Ausschalten

Zurlck zur Projects Page

Layer hinzuflgen
Layer mit Medien verknuipfen
Layer kopieren

Layer Loschen

“ 2 55  ©

Layerlisteaufrufen
LayercontenPause/Play

Layer Maskeneditor

0]
o |

Projekt speichern

+ D 90° o 25 o0 @ @ @ O

Willkommen imMappingboardhier bearbeitest du alle deine Projekte. Die schwarze Flache entspricht der Ausgabe deines Displays oder Projektors.
Beachte: Die Flache d&fappingboardsst nicht zwingend im gleichen Seitenverhaltnis wie deine Ausgabe am Display / Projektor.

Um dir eine Ubersicht zu den Funktionen zu geben sind diese hier kurz beschrieben.
Eine detaillierte Beschreibung zu allappingboardfunktioneriindest du ab Seite48 / 6.0

= Navigation = Layer Dateifunktionen Blau= Layer Manipulation
*Diese Funktion ist einrastend und kann ein und ausgeschaltet werden. **Diese Funktion hat mehrere Stufen.
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Der erste Layer ist erstellt und bereit zum bearbeiten. Klicke auf den [1yen ihn zu aktivieren.

Ist der Layer aktiv so werden dir an dem Layer Keypointamit Fadenkreuzen angezeigt und der Layer bekommt einen farbigen Rahmen (Blau).
Du kannst den Layer durch klicken und ziehen dort platzieren wo du ihn bef@tigst

Mit den Keypointq3] kannst du die Proportionen désayersveréandern und z.B. an eine Projektionsflache anpassen.

Ist der Layer platziert und angepasst so verknupfe ihn mit einer passenden Mediendatei. (ndchste Seite)
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Verknilpfe den Layer mit passendem Content. Achte darauf das der Layer akieystoiftssichtbar, Blau umrandet)

Klicke auf das Icon fur File hinzufudéh @
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5.2 Einrichtung & Installation (Erstes Projetadppingboard

& Select File for Upload

& Upload to SD

& Upload to USB

O Resync SD

) Restart FTP Server

SD Karte

Used

682.22 MB

@ SD Root

USB

Used

0GB

@ USB Root

29.71 GB

Free

29.05GB

Du bist nun im Filebrowser.
Klicke auf den Projektordner des aktiven Projekts, um diesen zu offtign.

. config
. Mask

B vv_Map_1-10

&> Upload here
Drop files here for SD Card upload

. Gif . Lightbeams

. . 1 .
. MyFirstProject :Uf_ . Pictures

. Video

PROmapr@icro

-~ Du musst nicht zwingend Dateien aus deinem Projektordner benutzen. Es kdnnen Dateien aus jedem Ordner auf der SD/U8Bi8jmeRttgekt Ubernommen werden. Hast du

auf

ausreichend Speicherplatz auf deiner-iSérte.

Inhaltsverzeichnis
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5.2 Einrichtung & Installation (Erstes Projetdppingboard PROmapr@icro
PROmapr”

& Select File for Upload €< /SD/MyFirstProject/ @ Upload here

T — Drop files here for SD Card upload
pload to

@ Upload to USB

PROmapr’

O Restart FTP Server

» 0:02/2:50

SD K 29.71 GB M-
@ o B o @ o

Free

605.81 MB 20.03 GB REBCERIPD Colors.mp4 HHOIDETIE

10.35KB 19.02.26 13:00:51 :48: 48.29 KB 19.02.26 11:57:00
@ SD Root 13.51 MB 19.02.26 11:48:45

USB

Used
0GB

@ USB Root

UV.jpg

635.69 KB 19.02.26 11:15:11

In unserem Beispiel haben wir in den Projektordner zuvor zwei Dateien hinzugefligt.

Wir entscheiden uns fur das vorher hochgeladene Video. Mit einem Klick aciﬁls] wahlst du die Datei aus und diese wird direkt mit dem Layer verknipft.
Du gelangst nun automatisch zuriick in tiésppingboard

Wichtig:Wenn du keinen Content einfligen willst gehe zuriickMiappingboardiber das blaué/lappingoben links.

= Als Medien kannst du Videos (mp4, H264), Bilder und anim@iftehinzuftigen. Bilderpng) undGifswerden auch mit Transparenzen untersttitzt.
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Die ausgewahlte Datei wird direkt Formatfilllend in den Layer eingefligt.

Du kannst jetzt z.B. einen weiteren Layer hinzufijgémder auch den aktuellen Layer weiter bearbeiten mit deyerwerkzeugef].
EinigeLayerwerkzeugsind einrastend, das bedeutet du schaltest diese fir die Manipulatioh a@gsrsan oder aus. Eingeschaltete Werkzeuge st
hinterlegt. Probiere am besten alle Werkzeuge aus um diese besser kennen zu lernen.

Willst du es genau wissen wie die Layer Werkzeuge funktionieren dann schaue im AlddappitigboardLayer Toolsab Seite48 nach.
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In unserem Beispiel haben wir noch den ersten Layer ein wenig verandert und einen weiteren Layer hinzugefligt. DieB&lGatitifransparenz.

Fur den Moment wollen wir das so wie esspeichern Daflr ist das Disketten Symbol. Durch einen Klicarauf wird die aktuelle Ausgabe in das Projekt
gespeichert. Der Speichervorgang kann einen Augenblick dauern. Wenn Videos in deinem Projekt sind werden diese wahesdtbdes (guisiert.

Das ist notwendig damit der Speichervorgang schneller durchgefiihrt werden kann.

~ Einrotes Diskettensymbol zeigt dir an wenn du z.B. etwas in deinem Projekt gedndert hast. Wenn du ohne speichern das Projekhaenléigsk zur Projects Page gehst
= werden alle Anderungen verworfen.
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5.2 Erstes Projekt / Projects Page) PROmapr@icro

Sync; off February 2026 month  week day

Thu i Sun

[1] PROnggH MyFirstProject y2

Wenn du uber da& Symbol Megppingboardverlasst und dein Projekt vorher gespeichert hast wird dir dein gespeichertes ProjektRnojiests Page
angezeig{1].

Die Projekte werden in der Liste Alphanumerisch sortiert. Neue Projekte sind beim erstellen stets ganz unten in dést@mjdikiden.

Nach einem Neustart oder Reboot des Players wird die Liste neu durchsortiert.

Projekte kdnnen Umbenani], Kopiert[3] und Geléschf4] werden. Beim kopieren werden alle Daten kopiert. Achte auf genug Speicherplatz.

\

Wenn du mehrere Projekte in deiner Projects Page hast reicht ein Klick auf das Project Thumbnail (Vorschaubild) aus,airstaiitese

'
Quick
-\ TippJ ~
T
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6.0 Mappingboard_ayer Tools PROmapr@icro

MappingboardLayer Tools

Auf den folgenden Seiten sind alle Layer ToolsMiggpingboardsidher erklart.
Mit diesen Tools kannst du den jeweiligen aktiven Layer bearbeiten.
Folgende Tools stehen dir zur Verfliigung:

Layer Fullscreen

Layer gleichmafig skalieren

Layer Horizontal/Vertikal skalieren

Layer Gradweise drehen

Layer 90weise drehen

Layerinhalthorizontal spiegeln

Layerinhalvertikal spiegeln

Layerausgabauf den aktiven Layer begrenzen

Fadenkreuz zur genauen Positionierung

Allgemeine Cursor Funktionen
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PROmapr@icro

6.1 Layer Tools (Fullscreen)

Mit x [1] wird der aktive Layer auf Fullscreen Grof3e skaliert

]
Ay /
~fouicr\~ DieFullscreenfunktiorspeichert die vorherige Position und Grol3e des aktlvayers/or dem skalieren auf
Fullscreen. Ein erneuter Klick auf die Funktion bringt den Layer zuriick zur alten Position und Grol3e.

-

Tipp

www.PROmapr.com
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6.1 Layer Tools (Skalieren) PROmapr@icro

G

-
(.\

b + O 90° ©

Mit ,(’ [1] wird der aktive Layer gleichmafig skaliert. Die Funktion ist einrastend und kann Eingesehaltg¢tund Ausgeschaltet werden.
Im Eingeschaltetem Zustand kann mit den Cursortasten Auf /Ab der Layer gleichmafig skaliert werden.

[2]Du kannst auch mit gedriickter Maus im Layer mit einer Auf/Ab Bewegung den Layer skalieren. Das gleiche gilt fiir die Bedieahlayy Dort skalierst du
den Layer mit einer Auf/Ab Wischgeste.
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6.1 Layer Tools (H/V Skalieren) PROmapr@icro

G

-
Il\

D 90° ¢ £ s ol ® ® ®© O

Mit 'I" [1] wird der aktive Layer horizontal oder vertikal skaliert. Die Funktion ist einrastend und kann Eingesehalt¢upd ausgeschaltet werden.
Im eingeschalteten Zustand kann mit den Cursortasten der Tastatur Auf /Ab der Layer vertikal skaliert werden. Mit desss@arkorks/Rechts kann
horizontal skaliert werden.
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6.1 Layer Tools (Drehen Gradweise) PROmapr@icro
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Mit [1] kann der aktive Layer um die Mittelachse gedreht werden. Die Funktion ist einrastend und kann Eingesidhaljatirfd ausgeschaltet werden.
Im eingeschalteten Zustand kann mit den Cursortasten Links /Rechts der Layer gedreht werden.

[2]Du kannst auch mit gedriickter Maus im Layer mit einer Links/Rechts Bewegung den Layer drehen. Das gleiche gilt fUrutig fi2ediablet. Dort drehst
du den Layer mit einer Links/Rechts Wischgeste.
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6.1 Layer Tools (Drehen90 PROmapr@icro
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Mit 90°[1] kann der aktive Layer jeweils um°aim die Mittelachse gedreht werden. Bei jedem Klick dreht sich der Layer tiim @fhrzeigersinn weiter.

Inhaltsverzeichnis www.PROmapr.com




6.1 Layer Tools (Horizontal Spiegeln) PROmapr@icro
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Mit 4P [1] wird der Content des aktiveayershorizontal gespiegelt.

Inhaltsverzeichnis www.PROmapr.com




6.1 Layer Tools (Vertikal Spiegeln) PROmapr@icro
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Mit : [1] wird der Content des aktivieayersvertikal gespiegelt.
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6.1 Layer Tools (Singlemode) PROmapr@icro
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Mit S [1] wird aktive Layer auf Single geschaltet. Aller andere Lay®tappingboardund in der Ausgabe werden ausgeblendet.
Diese Funktion hilft wenn viele Layer gleichzeitig dargestellt werden oder durch schon laufende Videos in anderen LRgd&tiodsgeschwindigkeit des
PROmMapr® sinkt.
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6.1 Layer Tools (Fadenkreuz) PROmapr@icro
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Mit (:} [1] wird das Fadenkreuz einnd ausgeschaltet. Das Fadenkreuz folgt dem Mauszeiger und hilft beim ausrichten an horizontaleriikaen Linien
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6.1 Layer Toolkeypointswitch ___ PROmapmico

X~ & D9 O F S o

E [1] aktiviert nacheinander di&eypoints Die Funktion ist hilfreich wenn sich ZRypointshinter einem anderen Layer befinden oder skigypoints
auRRerhalb dedappingboarddefinden. DieKeypointdassen sich im angewdahlten Zustand einfach tUber die Cursortasten Hoch/Runter/Rechts/Links bewegen.

Inhaltsverzeichnis www.PROmapr.com




6.1 Layer Tools (Cursorbutton) PROmapr@icro
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Die@ @ @ @ [1] ersetzen beim bedienen dédappingboardsnit einem Tablet die Cursortasten.
Mit diesen Tasten hast du die Méglichkeit z.B. den ganzen Layer oder einen angeWa@lyi@imtpixelgenau zu bewegen.
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Die Layer MasKL] gibt dir die Méglichkeit verschiedene Maskenvorlagen und auch eine frei erstellbare Polygonmaske auf dem jeweiligen aktiven
Layer anzuwenden. Dafir klickst du auf das Maskensymbol links in der Toolbar um den Maskeneditor zu starten.
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6.3 MappingboardMaskeneditor PROmapr@icro

[6]
C A A §F ¢ o o O

Rhomb..  Pentag..  Hexagon

+ X O 1 @& o

Star Cross Close Frame Inset Cirdle Ellipse

Custom Triangle Trapez... Parallel...

Im Maskeneditor hast du die Méglichkeit direkt 14 verschiedenen Maskenvorlagen zu wahlen. Auch besteht die MdglichketamBdl/gonmaske zu erstellen

und anzuwenden. Den Maskentyp wahlst du in der unteren Tog@jaus.
Jede Maske hat direkt an allen Eckpunkten passende Kreisformige Blau/Graue Anfasser um die Punkte verschieben zu kénnen.
Die Custom Maske erstellst du in dem@ustomauswahlst und in deinem Layer auf die Punkte klickst, die in der Maskierung einen Eckpunkt erhalten sollen (mind. 3).

Du kannst unendlich viele Punkte hinzufiigen. Sind alle Punkte hinzugefiigt klicke auf das HakdgB$ymibed linken Toolbar. Punkte I6schen geht wenn der
jeweilige Punkt angewabhlt i§b]. Dann wird dir ein X angezeigt welches beim anklicken den Punt wieder I6scht.
Sind alle Punkte passend speichere die Maske mit dem Diskettensjghbol
Der Editor bringt dich nach dem speichern automatisch zuriickMappingboard
Willst du die Maske l6schen so klicke auf den MilleifgrVerlassen des Editors ohne speichern mit defd]X
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7.0 MappingboardLayereditor PROmapr@icro

Layer-2
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DenlLayereditof{1] 6ffnest du Uiber dasayersymboin der linken Toolbar.

Im Layereditorhast du viele Mdglichkeiten auf die jeweiligen Layer Filtereffeliteerblendeffekteoder
die einzelnen Attribute mit einem Aftlet Kanal zu verknupfen.

Auch kannst du die Stapelreihenfolge deiner einzelnen Layer verandern.

DerLayereditorist in zwei Bereiche unterteilt. Auf den nachsten beiden Seiten lernst diLagereditorAllgemeine Einstellungemnd Faderfilter/ Art-Net kennen.
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7.0 LayereditorAllgemeine Einstellungen

0y

object Fit [4]

Fill
Artnet Show
off

@ HTML [6]

Layer Playlist [7] @ Active

Playlist File Name Layer-1.txt

Type Displaytime

Artnet Show Start Delay

off

Coordinates [8]

5
[9] Copy from:

Blend Mode [5]

Normal
Start Delay
0

(9]

New Media

®

PROmapr@icro

Play/Pause

()

Im oberenLayereditorkannst du den angewahlten Layé} in der Sortierreihenfolge per Drag Brop verschieben, ausblenden und sperren.
Zusatzlich kannst du den Layer umbenenfrum diese besser imlappingboarderkennen zu kénnen.
Du kannst hier im Editor auch nachtréaglich deinen Content tausi3jerdas Seitenverhéltnig] des angewahlten Layers anpassen oder einen LBlgrdeffekt

[5] (BlendMode) anwenden.

EineVerkupfungeines HTMIElemntsmit dem jeweiligen Layer ist hig8]moglich, in diesem Fall trage hier die URL ein und aktiviere den {Buitn.
Mit der Layerplaylistg7] hast du die Moglichkeit mehrere Videos, Bilder in einem Layer nacheinander abspielen zu kénnen. Siélad SpitePlaylist Editor
Der BereiclCoordinate48] geben dir die Moglichkeit dikeypointsdes angewahlten Layers pixelgenau zu verandern oder die Koordinaten auf einen

anderen Layer zu Ubertragen.

Alle Anderungen speicherst du mit dem Diskettensymbol im jeweiligen Bg8gich
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7.1LayereditorFaderfilter Art-Net PROmapr@icro

[l] ArtNet [2] ArtNet
Universe Channel

Master Opacity 0

Master Volume 0

Opacity

Volume

Red

Green

Blue

Brightness

Contrast

Invert

Saturation

Grayscale 0%

Blur 0px

Reset Filters Reset DMX

Im unterenLayereditorhast du die Mdglichkeit verschiedene Filtereffekt¢ direkt auf den angewahlten Layer anzuwenden.
Die Filterregler kannst du im rechten Bereich mit entsprechendesfNattkanalen und Universen verknipfgh
Alle Einstellungen lassen sich mit einem Klick zurticksei@en.

Alle hier gemachten Anderungen miissen beim zuriick gehen iMdppingboardmit Mapping oben links abschlieRend iMappingboardgespeichert werden!
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7.1 Layer Playlist Editor PROmapr@icro

PROmapr’

Object Fit Blend Mode Play/Pause

Fill Normal
Artnet Show Start Delay

Off 0

@ HTML b

Layer Playlist [l] @ Active [7]
Playlist File Name Layer-1.txt [8]

JIRS Il Il

Index: 0 Index: 1 Index: 2

% -
e 0. ‘
’ L]
o 5.' .‘\. ; r ‘,
. . . N o. R

Colors.mp4 CyanLights.mp4 Fireworks.mp4

Type Displaytime Name Delete
Video 10 Colors.mp4 @ [6]

Artnet Show Start Delay

off 0

Mit dem Layer Playlist Edit¢t] hast du die Moéglichkeit unterschiedlichen Content in einem vorher ausgewahlten Rayercheinander abspielen zu lassen.

Fuge mito [3] die gewlinschte Anzahl an Content Containern (Items) in deine Layer Playlist ein. Einen Container kannst du mit eineaufkdicivaaen.

Ein aktiver Container iiLAUumrandet.Aktive Container kannst du mit New Med@ [4] mit Content verkniipfen, mi“l [5] per Dragn Drop in der Layer Playlist
verschieben und mit Delet@ [6] I6schen. Mit Displaytim§9] gibst du die Wartezeit fir Bilddateien* an bis zum nachsten Container in der Playlist gewechselt wird.
Sind alle Container editiert, aktiviere mit dem Schal@rdie Layer Playlist. Mit einem Klick a[a [8] speicherst du dein Projekt.

(P

(G Dein Content wird in den Containern immer Formatfiillend im Layer angelegt, achte daher auf das passende Seitenverhdéiimem verwendeten Content.

* Videodateien in den Containern werden immer vom ersten Frame bis zum letzten Frame abgespielt bevor zum nachsten geawteirssit wird.
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8.0 Eventkalender PROmapr@icro

Eventkalender (Scheduler)

Auf den folgenden Seiten wird die Programmierung des Eventkalenders (Scheduler) erklart.

Der Eventkalender gibt dir die Méglichkeit deine Projekte sekundengenau zu starten.

Wenn du Displays oder Projektoren nutzt, die mit PJlink kommunizieren kénnen, hast du die Moglichkeit die Gerate UbendemB{al Auszuschalten.

Beachte hierzu auch den Abschrittllink Einrichten.

February 2026 momh  week day

Thu

MyFirstProject

MyFirstProject

Start Date End Date Project

20.02.2026 17:00:00 27.02.2026 21:00:00 MyFirstProject

19.02.2026 17:00:00 19.02.2026 21:00:00 Logoprojektion
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8.1 Eventkalender (Single und Serienevents) PROmapr@icro

Sync: Off February 2026 month  week day list

Thu i Sun

Logoprojektion f
PROmapr

PRONEE MyFirstProject

19 [2]
Silvester MyFirstProject

26

MyFirstProject

Start Date End Date Project i Delete
20.02.2026 17:00:00 27.02.2026 21:00:00 MyFirstProject & @r

19.02.2026 17:00:00 19.02.2026 21:00:00 Logoprojektion }r '@r

Mit dem PROmapr® Kalender kannst du Sikgients und SerieRvents erstellen.

SingleEventg1]sind einmalige sich nicht wiederholende Events. Du kannst mit diesen Events nur deinen Content ausspielen oder autheru&itdierat
per PJlink* ein und ausschalten lassen.

SerienrEventg2] sind Events, welche sich regelmaRig Wiederholen. Entweder taglich oder an den von dir voreingestellten Wochentagen.
Dann wiederholt der PROmapr® das Event zwischen dem Start und Enddatum zu der eingestellten taglichen Startzeit und Endzeit.

Die genaue Erstellung dieser Events wird dir auf den folgenden Seiten beschrieben.

*Fur das einrichten der PJlink Kommunikation mit deinem Display/Projektor beachte den AbBdkinktEinrichten
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8.2 Eventkalender (neues Event erstellen) PROmapr@icro

PROmapr”

o Sync: Off February 2026 month week day list

Thu i Sun

Logoprojektion ;1
PROmapr’

PROMER MyFirstProject

Silvester

Start Date End Date

[2] 19.02.2026 00:00:00 19.02.2026 00:00:00

Um ein neues Event zu erstellen Klicke auf«dader direkt in eine Datumsflache des Kalendéis
Das neue Event erscheint direkt unter dem Kalender in der Even{R$te.

Events Programmieren ab nachster Seite.
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8.2 Eventkalender (Singkevent) PROmapr@icro

Mode: PROmap PROmapr Name: PROmapr_0124 mware: 379_PROmap Donnerstag 19. Februar 2026 15:49:39

S e [0 (g

Edit Event

—i

Project Name [3]

sartcoe  [4]
[5] 19022026 17:00:00
6]
[7] mo

[7]-Mon @ Tue @B Wed @B Thu

Weekdays @B Fi  @Psst @b S

® PowerOn at Event start

PJLink Control [8] ® PowerOff at Event end

v [9] [x]

Hier siehst du ein Beispiel fir ein Singheent.

Zum Starten der Bearbeitung deines Events klicke au&wnbeitenbutton," [1]

Der Eventnamé2] wurde vom PROmapr® beim speichern automatisch vergeben.

Das Projekf3] welches starten soll ist das Projdlagoprojektion DerStartcue[4] bleibt auf 1.
Das Startdatunfb] ist der19.02.2026 17:0(Das Enddaturff] ist der19.02.2026 21:00

Die Wiederholfunktiorj7] darf nicht eingeschaltet sein bei einem SinBleent.

Der Projektof8] soll fiir das Event Eingeschaltet und nach dem Event ausgeschaltet werden.

Wenn alles gespeichert wurd@] wird der PROmapr® ah®.02.2026den Projektor uni7:00einschalten
Und bis21:00das Event.ogoprojektionabspielen. Danach schaltet der PROmapr® den Projektor wieder aus.
Das SingkEvent ist damit beendet.

*nach dem speichern des Events wird die Ausgabe automatisch schwarz/abgeschaltet. Du kannst jederzeit aus der PrigjdétiBtejekte starten und editieren.
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8.2 Eventkalender (Serigfvent) PROmapr@icro

Mode: PROmap PROmapr Name: PROmapr_0124 mware: 379_PROmap Donnerstag 19. Februar 2026 16:07:20

"3 rromaprs netwon O rroee _— A o

Edit Event

vent Name  [2] | Eventa
Project Name [ 3] MyFirstProject
sartcue  [4] 1
[5] 20.02.202617:00:00
[6] 27.02202621:00:00

[7] Daily

[7] & Mon ® Tue ® Wed ® Thu
eckdays ® Fi ® sat ® sun

@ PowerOn at Event start

RiLink Control [8] ® PowerOff at Event end

v [9] [x]

Hier siehst du ein Beispiel fur ein Serlevent. Zum Starten der Bearbeitung deines Events klicke alBem]beitenbutton/(’ [1]
Der Eventnam§2] wurde vom PROmapr® beim speichern automatisch vergeben.

Das Projekf3] welches starten soll ist das ProjeéMi/FirstProject DerStartcue[4] bleibt auf 1.

Das Startdatun5] ist der20.02.2026 17:0(as Enddaturfb] ist der27.02.2026 21:00

Die Wiederholfunktiorf7] wird auf Daily gesetzt. Es soll an allen Wochentd@gwiederholt werden.

Der Projektof8] soll taglich fur das Event eingeschaltet und nach dem Event ausgeschaltet werden.

Wenn alles gespeichert wurd®] wird der PROmapr® ag0.02.2026den Projektor unil7:00einschalten

und bis21:00das EvenMyFirstProjectabspielen. Danach schaltet der PROmapr® den Projektor wieder aus.

Dieser Ablauf wiederholt sich bis z@%.02.2026t4glich zwischer17:00bis21:00.

Du hast weitere Méglichkeiten fir die Repeat Funktionen und kannst auch nur bestimmte Tage auswéhlen um z.B. ein Evestagarnfdd Sonntags zu starten.

*nach dem speichern des Events wird die Ausgabe automatisch schwarz/abgeschaltet. Du kannst jedoch jederzeit aus de RiiejgdtProjekte starten und editieren.
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9.0 PJlink Einrichten PROmapr@icro

PROmapr Name: PROmapr_0124

% RO —— uo Projector

All off

Password Remote

EPSON-L1495 192.168.178.102 f

Mit dem PROmapr® hast du die Mdglichkeit im Netzwerk befindliche Ausgabegerate wie Displays oder Projektoren tiber Bt#igranzu
Als Steuermdglichkeiten stehen dir das manuHlleund kalenderbasierte ein und ausschalten zur Verfligung.

Die Gerate werden Uber eine vorab zugewiesenfdResse angesprochen.

Um die PJlink Verbindung einzurichten, bendtigst du eine TXT Text Datei HroxikHL.

Diese beinhaltet den Namen des Projektors, diddiPesse und das verwendete Password.
Wird kein Passwort bendtigt bleibt der Bereich leer.

Ein Beispiel der Datei findest du auf der nachsten Seite.
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9.0 PJlink Einrichten PROmapr@icro

Hier ist ein Beispiel, um einen Projektor anzusteuern.

<Projector
<Name>EPSOGINL495</Name>
<|P>192.168.178.102</IP>
<Password></Password>
</Projectop

Dieser Text muss als FRa@itei gespeichert werden. Der Dateiname der Datei muss zwingend Projectors.txt heil3en.

Diese TXxDatei wird beim PROmapr® im Ord@mfig abgelegt. Diesen Findest du un{&ettings] A SDMemory / USBMemory.
Sollen mehrere Projektoren oder Displays angesprochen werden

kann die XMiDatei z.B. wie folgt aussehen:

<Projector
<Name>EPSGNL495</Name>
<IP>192.168.178.102</IP>
<Password></Password>
</Projectopr

<Projector
<Name>EPSGNL495</Name>
<IP>192.168.178.103</IP>
<Password></Password>
</Projector

usw

*Der ConfigOrdner wird vom PROmapr automatisch beim erstellen des ersten Projekts angelegt. Wenn du eine Projectors.txt in dem @atelgiehadt starte den
PROmapr® neu, damit die Datei im System eingelesen wird. Solltest du Probleme beim erstéllebater haben melde dich gern bei unserem Service.
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9.1 Cuelisteditieren PROmapr@icro

Cuelist

Project Delete Cue '@'

Cue Index Cue Name
Wait Time Transition Time

Sequence Goto Cue

101-200 201-300 301-400 401-500 501-600

Cuelistist ein Bereich in dem du die in deinem Projekt vorhandene Layer dynamisch und zeitgesteuert ein und ausschalten odeusdgaursblenden kannst.
DieCuelistkannst du nachtraglich editieren nachdem du dein Projekt fertig gestellt hast.

Auf der nachsten Seite zeigen wir dir ein Projekt, in welchem wir drei Layer eingefiigt haben. Diese sollen dann nacbk#ingadansgeblendet werden.
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9.1 Cuelisteditieren PROmapr@icro

©
®
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X 2 4+ 99 O $

Hier siehst du als Ubersicht wie wir in unser PropkCuelistdrei Layer eingefiigt haben. Die Layer sollen Nacheinander ein und ausgeblendet werden.
Die Anordnung ist zufallig gewahlt. Die Reihenfolge in der die einzelnen Layer ein und ausgeblendet werden sollefgisjewvititt.
Layerl A Layer2 A Layer3 A und wieder zuriick zu Layér
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9.1 Cuelisteditieren

Project MyCuelist

1] _
Cue 0 Running...0.0 @

Im Cuelisteditorhast du links die Liste der eingefiigt€ned1]. Uber der Liste siehst du bBrojectwelches Projekt du gerade editierst.
In der Mitte siehst du die Tabelle deayerkachelmit den verfligbaren Layeii2] deines Projekts. In unserem Fall hat das Projekt die LageF(r diese Layer kannst du

in jedemCuedie Transparenzwertf8] einstellen und mit einer Wartezeit (Wait Tin{d] und einerUberblendzeit(Transition Time]5] pro Cueabspeichern.
Zum Editieren fligst du mo [6] einenCuezu deinerCuelistehinzu. Flige zum editieren nur ein€@uepro Editiervorgang hinzu.
Vor dem Editieren aktiviere debuemit einem Klick darauf. D&uewird BLAUumrandet.

Weiter auf der nachsten Seite.
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add 6] 0

Cue Index
Wait Time

Type

[2] Layer-1

[3]

100

Sequence

201-300

Layer-2
0

0%

Cuelist

Delete Cue '@'

Cue Name
Transition Time

Goto Cue

301-400 401-500 501-600

Layer-3
0

0%

www.PROmapr.com
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9.1 Cuelisteditieren PROmapr@icro

Active Project Name: Cuelist

. Filebrowse Cuelist

MyCuelist

[4]

Layer: Layer-1

Stelle nun die Transparenz fiir deinen angewah(@er[1] ein. Klicke auf die % Werte deayerkachelDu hast die Mdglichkeit den % Wert Nummerisch einzugeben.
Dafur klicke auf den Zahlenwert in der Mitte deayerkache2]. Mochtest du lieber per Schieberegler den Wert einstellen dann klicke auf die 100% im unteren Bereich
der Layerache]3]. Das kannst du mit allen Layern wiederholen bis alle Transparenzwerte fi@wdnpassen.

Stelle fiir deinerCuel wenn du es noch nicht gemacht hast die Wartezeit (Wait Ti#je)nd dieUberblendzeii(Transition Time}5] ein. AnschlieRend speichere d€ue

mit [6]. Wiederhole diesen Vorgang so oft bis du Glleeseingefiigt und editiert hast.

Weiter auf der nachsten Seite.
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9.1 Cuelisteditieren PROmapr@icro

PROmapr’

&, R — Q . e Filebrowse Cuelist

Project MyCuelist [5] éE Delete Cue [6] '@'
[1]

Running...0.0
Cue0 Cue Index 0 Cue Name Cue_0

Cue 1

Wait Time [3] 10 Transition Time [4] 1

Cue 2

Sequence Goto Cue 0

101-200 201-300 301-400 401-500 501-600

Layer-1 Layer-2 Layer-3

[2] 100 0 0

0% 0%

Far unser ProjektlyCuelisthaben wir insgesamt Gueseingefugt[1]. In jedemCueist jeweils nur ein Layer mit 100% gespeichert wahrend die anderen Layer mit 0%
gespeichert sin@]. Fiir allecCueshaben wir eine Wartezeit (Wait Timgg] von 10 Sekunden und eingberblendzeif4] von 1 Sekunde eingestellt.

DieCuelistestartet erst wenn du nach dem letzten Speichervorgag zuriick in die Projektliste gehst und dasN®yGje&tistdurch anklicken erneut startest.

Wenn du deineCuelistnachtraglich editieren mochtest kannst du diese auch;mt-: [5] pausieren.Cueskannst du mit]ﬁ[ [6] l6schen.

Mochtest du dieCuelistedeines Projekts komplett I6schen so findest du diese in deinem Projektordner deines Projekts. Dort findesEuklidgienter dem Namen CuelList.txt
Nach dem l6schen der Datei CuelList.txt werden die ehemaligen Transparenzwerte deines Projekts nach einem Neustart de® A&d@mhprgestellt.
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9.2 PROmapr® synchronisieren PROmapr@icro

Wenn du mehrere PROmapr® gleichzeitig einsetzen mdchtest, kannst du sie ganz einfach miteinander
synchronisieren. So laufen Inhalte absolut Framesynchron auf mehreren Displays oder Projektoren.
Perfekt flr grol3ere Installationen, Mehrkarfatojektionen oder beeindruckende Panorai@atups.

In diesem Abschnitt zeigen wir dir, wie du mehrere PROmapr® miteinander verbindest und synchron
betreibst.

MASTER A SLAVE
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