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Diese Anleitung gibt dir einen schnellen, praxisnahen Einstieg in deinen PROmapr® und seine leistungsstarke Software. Klar strukturiert, anwenderfreundlich und direkt auf 
den Punkt.

Der PROmapr® microbasiert auf der starken Plattform der AMLOGIC X96 Series, kompakt im Format, groß in der Performance.
Doch der PROmapr® ist mehr als ein gewöhnlicher Mediaplayer. Er ist ein projektbasierter Content-Player, der dir Funktionen bietet, die klassische lineare Systeme nicht 
leisten können.

Alle deine Projekte speicherst du direkt auf der eingelegten Micro SD oder einem USB-Speicher. Ein Wechsel des Speichermediums? In der Regel nicht nötig. Einfach 
speichern, verwalten und loslegen.

Jedes Projekt kann mehrere Aktionsflächen (Layer) enthalten. Pro Layer lassen sich Videos, Bilder oder animierte GIFs flexibel ausspielen. 
So kannst du mit deinem PROmapr® und einem Projektor ganz intuitiv mappen ςschnell, präzise und ohne komplizierte Zusatzsoftware.
Je nach Anwendung ist sogar die gleichzeitige Ausgabe mehrerer Layer möglich.

Mit dem integrierten Kalender steuerst du deine Projekte zeitgenau. Inhalte starten automatisch ςgenau dann, wenn du es willst.
Für die Bedienung brauchst du lediglich einen Computer oder ein Tablet mit einer Displayauflösung von mindestens 1920 ×1080 Pixeln sowie einen aktuellen Webbrowser 
(empfohlen: Google Chrome oder Firefox).

Damit du im Alltag schnell arbeiten kannst, haben wir bewusst auf überladene Beschriftungen verzichtet. Viele Funktionen sindklar und intuitiv über Icons dargestellt.
Eine vollständige Übersicht aller Icons und ihrer Funktionen findest du ab Seite 12 / 3.0.

1.0 Einleitung PROmapr® micro

Inhaltsverzeichnis
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2.0 Warnungen, Sicherheit, Symbole PROmapr® micro

In dieser Bedienungsanleitung werden verschiedene Symbole benutzt. Diese dienen der Vereinfachung und Erklärung.
Die folgenden Symbole werden in dieser Anleitung verwendet. 

Warnung ! Dieses Symbol verweist auf Informationen, die bei Nichtbeachtung durch falsche Handhabung möglicherweise zu 
Verletzungen oder sogar zum Tod führen können.

Mausklick (PC, Mac),  Single Tap (Tablet)

Unsere Quicktipps helfen dir mit weiteren Hilfestellungen für eine komfortable Bedienung.

Achtung ! Dieses Symbol verweist auf Informationen, die bei Nichtbeachtung durch falsche Handhabung möglicherweise zu 
Verletzungen oder zu Sachschäden führen können.

Inhaltsverzeichnis
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LIEFERUMFANG

- PROmapr®
- Steckernetzteil mit Kabel
- HDMI Kabel
- Infrarot Fernbedienung
- Bedienungsanleitung auf dem Gerät (und als Download erhältlich)
- Verpackung

NOTWENDIGES ZUBEHÖR

- Micro-SD Speicherkarte 
- Projektor, Bildschirm oder ähnliches Ausgabegerät
- 2x AAA-Batterie 1,5V für Infrarot Fernbedienung

OPTIONALES ZUBEHÖR

- USB-Stick
- USB Power Adapterkabel
- USB Tastatur und Maus (z.B. Logitech K400)

FÜR DIE BEDIENUNG NOTWENDIGES ZUBEHÖR

- Computer oder Tablet mit Wireless Lan und Webbrowser (Google Chrome oder Firefox)

2.1 Lieferumfang PROmapr® micro

Inhaltsverzeichnis
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NETZSTROMADAPTER
Es besteht das Risiko des Stromschlags oder der Brand oder Verbrennungsgefahr, 
wenn ein anderer als der im Lieferumfang des Geräts enthaltene Netzstromadapter
eingesetzt wird. Nur zum Einsatz in Gebäuden und in trockenen Umgebungen geeignet. 
Das Gerät darf nur von einem befugten Techniker repariert werden.
Gehäuse nicht öffnen! Der Adapter ist nur zur Verwendung bei Temperaturen zwischen 
0°C und 35°C vorgesehen. Nur an eine ordnungsgemäß verkabelte und geerdete
Steckdose anschließen. 

Eingangsspannung: 100V ς240V AC  0,3A max.  

Ausgangsspannung: 5V, 2A, 10W. 

TEMPERATUR
Dieses Gerät (PROmapr®-Mediaplayer) ist zur Verwendung bei Umgebungstemperaturen 
zwischen -10°C und +40°C vorgesehen. Die Verwendung 
oder Lagerung in der Nähe von Heizquellen, in direkter Sonneneinstrahlung 
oder in Umgebungen mit Temperaturen außerhalb der vorgesehenen Werte ist zu vermeiden!

MEDIZINISCH
Das Gerät kann Interferenzen im Betrieb von bestimmten Herzschrittmachern, 
Hörgeräten oder anderen medizinischen Geräten verursachen. 
Zu Risikominderung sollte ein Abstand von 20 cm zwischen dem Gerät und dem 
medizinischen Gerät eingehalten werden.                   
Weitere Informationen können den Anleitungen zum medizinischen Gerät entnommen werden.

ÄNDERUNGEN
Eine Änderung der Wireless-Lösung, der Kühlungslösung, 
der Gerätekomponenten oder des Gehäuses verstößt gegen die Compliance-Vorschriften 
und kann zu Gefährdungen führen. Des weiteren erlischt bei einer Veränderung des Gerätes jeglicher 
Anspruch auf Garantie und Gewährleistung.

PROmapr® micro2.2 Sicherheit Netzadapter

Inhaltsverzeichnis
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Vorderseite:

[1]  Status LED
[2]  7 Segment Uhrzeitanzeige
[3]  Statusanzeigen für Netzwerk, WIFI, Abspielstatus, USB

Rückseite:

[4]  Abnehmbare WLAN-Antenne (Modellwechsel 2023 mit 2 Antennen)
[5] AV-Ausgang 3,5mm Klinke 4-Pol (CVBS und Stereoaudio)
[6]  Gigabit Lan Port (RJ45)
[7]  HDMI2.0 Ausgang
[8]  S/PDIF Optischer Ausgang
[9]  Netzteil Anschluss (5V / 2A) 4mm x 1,7mm Hohlstecker

[1] [2][3] [3]

[4]

[5] [6] [7] [8] [9]

PROmapr® micro2.3 Hardware Übersicht

Inhaltsverzeichnis
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Linke Seite:

[10]  USB 3.0
[11]  USB 2.0
[12]  MicroSDKartenslot

[10] [11] [12]

Rechte Seite:

[13]  Geräte Typ
[14]  Seriennummer

[13] [14] 

PROmapr® micro2.3 Hardware Übersicht

Inhaltsverzeichnis
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Fernbedienung

PROmapr® micro2.3 Hardware Übersicht

1 An / Aus

2 Projektanwahl vor / zurück

3 Cursortasten / OK

4 Setup

5 Erweitertes Setup

6 Mute

7 Direkte Projektanwahl

8 Lautstärke

9 Zurück

10 Mauszeiger An / Aus

11 Projektanwahl vor / zurück

Inhaltsverzeichnis
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2.0.1 Videoformate

H264/MPEG-4 Part 10 mit MVC                         max. 1920px x1080px @30p, max. 15 Mbit, max. 1,4GB

Video Container                                                                                                              .mp4

2.0.2 Audioformate
AAC                                                                                                                         32kHz, 44,1 kHz, 48 kHz

2.0.3 Bildformate.            JPG, PNG, GIF                                                           max. 5000 pxx 5000 px

2.0.4 Datenspeicher/ Dateisysteme 

Micro-SD Karte / USB Laufwerk               FAT32, NTFS, exFAT

2.0.5 Externe Anschlüsse

1 x AV-Ausgang 3,5mm Klinke 4-Pol (CVBS und Stereoaudio)
1 x Gigabit Lan Port (RJ45)
1 x HDMI2.0 Ausgang (Auflösung max. 3840 x 2160 @60p)
1 x S/PDIF Optischer Ausgang
1 x Netzteil Anschluss (5V / 2A) 4mm x 1,7mm Hohlstecker
1 x USB 3.0
1 x USB 2.0
1 x Micro-SD Kartenslot

2.0.6 Details

Abmessungen                                                                                         L 115mm x B 105mm x H 20mm

Material/Gewicht                                                                                          Gehäuse (Aluminium), 225g

Stromaufnahme                                                                        ca. 1,2A bei 5V im Betrieb mit Micro-SD

Betriebstemperaturbereich                                                                                                 -10°C  - +40°C

2.0.7 Interne Technische Daten

CPU                                                                                                                          AMLOGIC S9053x3

GPU                                                                                                                          MaLiSeries

Betriebssystem                                                                                                               Android

Interner Programmspeicher                                                                                                16gb

2.0.8 Betriebsgrenzen

4 Point Keystone Video                                                                                                       3 x 1080p parallel*

4 Point Keystone Picture                                                                                                    16 x1080p parallel*

Anzahl der Layer                                                                                                             Unbegrenzt**

Anzahl der Projekte                                                                                                          Unbegrenzt**

Anzahl der Kalendereinträge                                                                                                  Unbegrenzt**

2.0.9 Fernbedienung per Webbrowser***

PC, Mac oder Tablet PC mit Lan oder W-LAN (Ersteinrichtung per W-LAN, Maus + Tastatur )

Webbrowser: Google Chrome, Mozilla Firefox, Windows Edge    (Google Chrome oder Firefox empfohlen)

Auflösung: min 1920px x 1080px oder höher.

*Diese Betriebsgrenzen geben die maximale Anzahl von Videos und oder Bildern an die in einem Projekt parallel angezeigt 
werden können und sich das Gerät noch stabil verhält. Diese Angaben garantieren jedoch nicht die Stabilität 
im einzelnen. Viele Parameter wie Datenkompression, Bitrate, Bildwiederholfrequenzen, etc.  müssen stets 
mit berücksichtigt werden.

** Eine Begrenzung ergibt sich automatisch dann wenn der z.B. SD-Kartenspeicher oder der Gerätespeicher voll ist oder 
das jeweils einzelne Projekt an seiner Stabilitätsgrenze betrieben wird.

***Es wird empfohlen immer mit der neuesten Software zu arbeiten, die betrifft sowohl Betriebssysteme als auch die 
Softwareversionen des Webbrowsers.

2.4 Technische Daten PROmapr® micro

Inhaltsverzeichnis
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3.0 Symbole PROmapr® micro

Interne NavigationsIcons 

Projects (Projekte) Dieses Symbol öffnet die Projects Page (Hauptseite).

Settings (Einstellungen) Dieses Symbol öffnet die Systemeinstellungen

PROmapr® Network  Dieses Symbol öffnet die Netzwerkliste. Alle im Netzwerk angeschlossenen PROmapr® werden dir hier angezeigt.

Projector/ PJLinkDieses Symbol öffnet den PJLinkEditor.

Filebrowser/Folder (Dateibrowser/Ordner) Dieses Symbol öffnet den Dateibrowser bzw. ein Dateipfad.

Cuelist.

Um dir das navigieren und arbeiten mit dem PROmapr® zu vereinfachen haben wir konsequent auf umständliche Beschriftungen verzichtet.
Einfache Symbole weisen dir den Weg. Eine Übersicht aller verwendeten Symbole findest du auf den folgenden Seiten.  Einige Symbole werden auch mehrfach verwendet.
Die genaue Bedeutung der Symbole und ihre Verwendung werden dir auf den jeweiligen Seiten zu den jeweiligen Funktionen des PROmapr® genauer erläutert.

Die mit * gekennzeichneten Symbole / Funktionen stehen aktuell nicht zur Verfügung.

Network (Netzwerk)  Dieses Symbol öffnet die Netzwerkeinstellungen in den Systemeinstellungen.

AV-Settings (AV-Einstellungen)  Dieses Symbol öffnet die Display und Soundeinstellungen in den Systemeinstellungen.

Date & Time (Datum & Zeit)  Dieses Symbol öffnet die Datums und Zeiteinstellungen in den Systemeinstellungen.

Help (Hilfe)  Dieses Symbol öffnet die Hilfeseite in den Systemeinstellungen.

Service   Dieses Symbol öffnet die Serviceeinstellungen in den Systemeinstellungen.

Artneteditor

Inhaltsverzeichnis
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3.1 Symbole PROmapr® micro

Datei Icons

Neu/Hinzufügen               Bereiche: Projektliste, Kalender, Mappingboard.

Löschen/Entfernen          Bereiche: Projektliste, Kalender, Mappingboard, Filebrowser

Umbenennen                    Bereiche: Projektliste

Kopieren                            Bereiche: Projektliste, Mappingboard

Speichern/Sichern           Bereiche: Mappingboard, Layerliste

Die mit * gekennzeichneten Symbole / Funktionen stehen aktuell nicht zur Verfügung.

Bearbeiten                        Bereiche: Projektliste, Kalender

Medien Hinzufügen        Bereiche: Mappingboard.

Neuer Ordner                   Bereiche: Filebrowser.

Inhaltsverzeichnis
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3.2 Symbole PROmapr® micro

Werkzeuge und Icons links im Mappingboard

Layerliste(Öffnet die Layerliste)

Fullscreen

Gleichmäßig skalieren* 

Horizontal/Vertikal skalieren*

Die mit * gekennzeichneten Symbole / Funktionen sind einrastend und können 
Ein- und Ausgeschaltet werden.

Drehen*

Drehen um 90 Grad

Vertikal Flip

Horizontal Flip

S Layer Singlemode*

Fadenkreuz*

Keypointanwahl*

Cursor / Point links

Cursor / Point hoch

Cursor / Point runter

Cursor / Point rechts

Neuen Layer Erstellen

Angewählten Layer Löschen

Angewählten Layer Kopieren

Projekt Speichern/Sichern           

Medien zum angewählten Layer hinzufügen

Angewählten Layer im Maskeneditor öffnen

Play/Pause aller Layer

Art-Net Ein/Ausschalten*

Layerplaylist/CuelistEin/Ausschalten*

Zurück zur Projektliste (Hauptseite)

Werkzeuge und Icons unten im Mappingboard

Inhaltsverzeichnis
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3.3 Symbole PROmapr® micro

Werkzeuge und Icons im Layer Editor

Gesperrt

Entsperrt

Layer Sichtbar (AV-Mute) 

Layer nicht Sichtbar (AV-Mute)

Layer verschieben (Ebenen)

Zurücksetzen von DMX /  Filtereinstellungen

Einstellungen Speichern/Sichern           

Inhaltsverzeichnis

Werkzeuge und Icons im Layer Playlist Editor

Layer Item verschieben (Abspielreihenfolge)

Layer Playlist Speichern/Sichern           

Medien zum angewählten Layer Item hinzufügen

Layer Item löschen

Neuen Layer Item erzeugen
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PROmapr® micro4.0 Einrichtung & Installation (Installationsbeispiel)

Videosignal
HDMI-Kabel

ProjektorTablet

Display, Monitor, etc.
PC, Notebook, etc

W-Lan, 
Hotspot

Lan, W-Lan, 
Hotspot

Inhaltsverzeichnis

Beispielaufbau: PROmapr® mit Projektor 
und 5 Projektionsflächen 
auf 3 Dekowürfeln. 
Bedienung per Tablet.
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Der PROmapr® benötigt für den Betrieb ein geeignetes Speichermedium. 
Dir steht hierfür der Micro-SD Kartenslot oder die USB-Ports zur Verfügung.

Wir empfehlen die SD-Karteals Speichermedium, so ist der USB-Port frei z.B
für Dateiuploads.
Damit du mit deinem PROmapr® sofort starten kannst, muss dieser mit einem 
gewünschten Ausgabegerät (z.B. Monitor/Projektor) über ein HDMI-Kabel verbunden 
werden. 

Die Micro-SD Karte / USB-Speicher wird vom PROmapr® wie eine Festplatte behandelt. 
Deswegen ist diese entsprechend so auszuwählen das sie für den Dauerbetrieb 
ausgelegt ist. 

Wir empfehlen daher nur Markenspeicher mit hohen Einsatzzyklen.
No-Name Speicher oder sehr günstige Speicher neigen schnell zu Datenverlust bei 
regelmäßigen Speicher Vorgängen.

Die Karte/Stick sollte für einen einwandfreien Betrieb vor der ersten Benutzung 
formatiert sein.
Vor dem einschalten sollte die Micro-SD Karte/USB-Speicher eingesteckt sein.

PROmapr® micro4.1 Einrichtung & Installation

Wir empfehlen dir auf die Micro-SD Karte / USB-Speicher direkt nach dem formatieren 
drei Dateiordner anzulegen.

- Video
- Pictures
- Gif

Die Dateiordner helfen die später bei der Sortierung deines Contents vor der ersten 
Verwendung durch den PROmapr®. Diese Angabe beruht auf unseren Erfahrungen im 
täglichen Einsatz.
Du kannst jederzeit im Settings Menü [SD-Memory] / [USB-Memory] nachträglich 
Ordner erstellen und auch löschen.

Um deinen PROmapr® erstmalig einzurichten, verwende dazu einen Computer oder 
Tablet mit den angegebenen Vorgaben. 
Für die Ersteinrichtung verbindest du dich mit deinem PROmapr® per W-Lan und dem 
PROmapr® Hotspot.

Folge den nächsten Schritten für deine Ersteinrichtung

Micro-SD oder USB-Speicher bis 256 GB (FAT32, NTFS, exFAT)

SD-Karten und USB-Speicher sind empfindlich. Elektrostatische Entladungen können diese beschädigen. 
Ein Datenverlust könnte die Folge sein. Bitte stets auf einen sorgfältigen Umgang achten.

Speicherlaufwerk

Inhaltsverzeichnis
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Nach dem Startvorgang verbinde deinen PROmapr® und dein fernbedienendes Device. (PC oder Mac empfohlen für die Ersteinrichtung)

Dein PROmapr® erzeugt automatisch einen Hotspot mit folgender Kennung:

SSID:  HelloPROmapr_XXXX        (die XXXX stehen für die aktuelle Seriennummer des PROmapr®, die SSID kannst du später in den Settings ändern. [Network/Hotspot]

Pass: PROmaprHotspotKey (Ändere das Passwort zur Sicherheit später in den Settings.)  [Network/Hotspot]

Verbinde deinen PROmapr® und dein fernbedienendes Device durch die Eingabe des oben angegebenen Passworts.

Wenn die Verbindung steht öffne den Webbrowser. (Firefox oder Chrome bei PC und Mac, Firefox bei Tablets)

Die IP des PROmapr® ist die 192.168.43.1 diese gibst du in der Adresszeile deines Browsers ein.
Diese IP ist für die Fernbedienung per Hotspot fest vorgegeben und kann nicht geändert werden.

Bei Bedienung per Lan oder W-Lan können die IP-Adressen frei gewählt werden.
Diese können später im Settings Menü [Network] des PROmapr® eingestellt werden.

Wenn du deinen Webbrowser mit dem PROmapr® verbunden hast startest du in der Projects Page. 
Die Projects Page gibt dir die Übersicht über deine Projekte, dem Kalender und Zugang zu allen anderen Einstellungen.

Beim arbeiten mit dem PROmapr® über den Webbrowser lasse diesen immer im Fullscreen Modus. Nur so erhältst du den vollen Funktionsumfang.
Ein verkleinertes Browserfenster kann unter Umständen zu unerwünschten Bildeffekten in der Ausgabe führen und es werden eventuell nicht alle Werkzeugleisten angezeigt.

Für die Navigation während du mit dem PROmapr® arbeitest nutze bitte nur die Navigationstasten und Button der PROmapr® Oberfläche. 
Nutze nicht die Browsereigene Navigation vor und zurück!

PROmapr® micro

Erster Start

Mit dem anschließen des PROmapr®, durch das mitgelieferte Steckernetzteil, an ein verfügbares Stromnetz startet dieser selbstständig.

4.2 Einrichtung & Installation

Inhaltsverzeichnis
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1

PROmapr® micro4.4 Einrichtung & Installation (Projects Page)

Dies ist die Projects Page das ist die Hauptseite des PROmapr® von hier hast du immer den Überblick über deine gespeicherten Projekte und deine 
kalenderbasierten Projekte, von hier aus gelangst du auch zu allen weiteren Einstellungen. 
Der PROmapr® arbeitet mit verschiedenen Protokollen, um die Verbindung zu deinem Computer oder Tablet sicher herzustellen.
Je nach verwendetem Betriebssystem oder Webbrowser kann die Verbindung auch mal unterbrochen sein.
Das erkennst du an dem Web SyncIndikator [1]. Ist der Indikator BLAUbrauchst du nichts weiter tun. Der PROmapr® ist synchron und arbeitet einwandfrei.

Sollte der Indikator ROTsein so besteht eine asynchrone Verbindung. Um die Verbindung zu synchronisieren, klicke einmal mit der Maus (beim Tablet mitdem 
Finger)direkt auf den Indikator. Nach einigen Augenblicken sollte der Indikator BLAUwerden. Achte bei jeder erneuten Verbindung mit deinem PROmapr® darauf das er 
synchron ist. Nur wenn der PROmapr® mit deinem Computer oder Tablet synchron ist kannst du alle Funktionen nutzen. Der Web SyncIndikator ist auf allen Menüseiten 
des PROmapr® vorhanden.

Inhaltsverzeichnis
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PROmapr® micro4.4 Einrichtung & Installation (Settings)

Bevor es richtig losgeht schaue dir auf den nächsten Seiten eine Kurzübersicht zu den allgemeinen Einstellungen unter [Settings] an.

Inhaltsverzeichnis
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PROmapr® micro4.5 Einrichtung & Installation [Settings]

In den Einstellungen [Settings] stehen dir folgende Einstellungskategorien zur Verfügung:

Netzwerkeinstellungen [Network] (diese Seite),  Audio & Video Einstellungen [A/V Settings],  Datums und Zeit Einstellungen [Date&Time],

Einstellungen SD Speicher [SD Memory], Einstellungen USB Speicher [USB Memory], Serviceeinstellungen [Service], Hilfeseite [Help].

Auf allen Seiten kannst du zwischen Englisch und Deutsch als Betriebssprache wählen. [1]

[1]

Inhaltsverzeichnis
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PROmapr® micro4.5 Einrichtung & Installation [Settings] / [Network]

[1] Kabel Netzwerk Einstellungen: DHCP / Static ςIP-Adresse ςSubnetzmaske ςGateway ςDNS ςUDP-Port

[2] WLAN-Einstellungen:  WLAN On/Off ςWLAN-Typ ςWLAN SSID ςWLAN Key 

[3] WLAN Netzwerk Einstellungen: Modus  DHCP/Static ςIP-Adresse ςSubnetzmaske ςGateway ςDNS ςUDP-Port

[4] WLAN Hotspot Einstellungen: Hotspot On/Off ςHotspot SSID ςHotspot Key ςHotspot IP Adresse (fest vorgegeben)

[5] FTP Zugriff Einstellungen für SD und USB, jeweils Benutzername / Passwort

[6] Einstellungen sind mit Setup übernehmen [ApplySetup] zu speichern. 
! Einstellungen für WLAN und Hotspot werden erst nach dem speichern und einem anschließenden Reboot [Service] übernommen.

[1]

[2]

[3]

[4]

[5]

[6]

Inhaltsverzeichnis
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PROmapr® micro4.5 Einrichtung & Installation [Settings] / [A/V Settings]

[1] Player Mode:  Du kannst wählen zwischen Mappingmode(PROmapr) oder Mediaplayer Mode.  Der PROmapr® Mode ist Werksseitig voreingestellt.

[2] Audio & Video Ausgangseinstellungen: HDMI Auto On / Off ςAuflösungςFarbraum ςFarbtiefe ςLautstärke

[3] Synchronisation:SyncOn/Off  - Master / Slave  - Group 1-10  - AccuraceyHigh/Med/Low

[4] Zusätzliche Bild und Zubehöreinstellungen: Displaytime, USB-Zubehör, Drehung, Animation Time, Zoom, Swipe, Storage Master

[5] Einstellungen sind mit Setup übernehmen [ApplySetup] zu speichern. 

[1]

[2]

[3]

[4]

[5]

Inhaltsverzeichnis
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PROmapr® micro4.5 Einrichtung & Installation [Settings] / [Date&Time]

[1] Datum & Uhrzeit Einstellungen: Datum ςUhrzeit ςZeitzone ςDatum und Uhrzeit setzen

[2] NTP-Einstellungen:  NTP An / Aus ςNTP-Zeitserver ςNTP-Serverzeit setzen

[3] Einstellungen sind mit Setup übernehmen [ApplySetup] zu speichern. 

[2]

[3]

[1]

Inhaltsverzeichnis
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PROmapr® micro4.5 Einrichtung & Installation [Settings] / [SD Memory]

SD Filebrowser Direktzugriff

[1] Dateiauswahl für hochzuladende Datei, [2] Direkter Upload in den SD Root, [3] Direkter Upload in den USB Root, [4] Laden des SD TOC (Inhaltsverzeichnis) 

[5] Neustart der FTP-Verbindung, [6] Übersicht SD Karte, [7] Übersicht USB-Speicher

[8] Upload in den zuvor ausgewählten / geöffneten Ordner [9] Neuen Ordner Erstellen

[1]

[2]

[3]

[4]

[5]

[6]

[7]

[8] [9]

Dateien und Ordner können nur hier in diesem Bereich [Settings / SD Memory] oder [Settings / USB Memory] gelöscht werden.

Inhaltsverzeichnis
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PROmapr® micro4.5 Einrichtung & Installation [Settings] / [USB Memory]

USB Filebrowser Direktzugriff

[1] Dateiauswahl für hochzuladende Datei, [2] Direkter Upload in den SD Root, [3] Direkter Upload in den USB Root, [4] Laden des USB TOC (Inhaltsverzeichnis) 

[5] Neustart der FTP-Verbindung, [6] Übersicht SD Karte, [7] Übersicht USB Speicher

[8] Upload in den zuvor ausgewählten / geöffneten Ordner [9] Neuen Ordner Erstellen

[1]

[2]

[3]

[4]

[5]

[6]

[7]

[8] [9]

Dateien und Ordner können nur hier in diesem Bereich [Settings / USB Memory] gelöscht werden.

Inhaltsverzeichnis
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PROmapr® micro4.5 Einrichtung & Installation [Settings] / [Service]

[1]

[2]

[3]

[4]

[5]

[6]

[7]

[1] Individueller Name / Bezeichnung des PROmapr®

[2] Setup Datei erzeugen und auf SD-Karte Speichern

[3] PROmapr® Hardware Reboot

[4] PROmapr® Software Reboot

[5] FTP Zugriff Server Restart

[6] Firmware Daten zurücksetzen.

[7] PROmapr® auf Werkseinstellungen zurücksetzen              [8] Debug Log  Serviceeinstellung zum erstellen von Log Dateien

[8]

Inhaltsverzeichnis
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PROmapr® micro4.5 Einrichtung & Installation [Settings] / [Help]

[1]

[2]

[1] PROmapr® Bedienungsanleitung öffnen (öffnet die Bedienungsanleitung in einem neuen Tab im Browserfenster). NICHT AKTUELL !

[2] Keyboard Shortcuts ( Bei angeschlossener Tastatur an einem freien USB-Port)

Inhaltsverzeichnis
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PROmapr® micro4.6 Einrichtung & Installation [PROmapr Network]

Der Tab [PROmapr Network]zeigt dir alle im Netzwerk befindlichen PROmapr® und den jeweiligen Status an.
Das ist hilfreich wenn du viele PROmapr® im Netzwerk hast und du schnell zwischen den Geräten wechseln willst.

Du findest zu allen PROmapr® Units die Info zur IP-Adresse, aktives Projekt, Syncstatus, etc.

Durch einen Klick auf das entsprechende Vorschaubild kannst du zwischen den verschiedenen PROmapr® Units wechseln.

Inhaltsverzeichnis
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PROmapr® micro4.6 Einrichtung & Installation [Projector]

Der Tab [PROjector] zeigt dir alle mit dem PROmapr® verknüpften Displays und Projektoren an.

Die Verknüpfung wird per PJlinkrealisiert.  Beachte dazu den abschnitt PJlinkEinrichten.  Ab Seite 71.

Inhaltsverzeichnis
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PROmapr® micro4.6 Einrichtung & Installation [Filebrowser]

Der Tab [Filebrower] zeigt dir alle auf dem PROmapr® und den SD / USB Devices vorhandenen Daten an.

In diesem Bereich kannst du nur Dateien hochladen. 

Inhaltsverzeichnis
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PROmapr® micro4.6 Einrichtung & Installation [Cuelist]

Der Tab [Cuelist] zeigt dir die editierten Cuelistenan. Die detaillierte Beschreibung dazu bekommst du ab Seite 73.

Inhaltsverzeichnis



www.PROmapr.com 33

PROmapr® micro4.7 Einrichtung & Installation [Art-Net]

Der Tab [Art-Net] zeigt dir die aktuell gesendeten Art-Net Kanäle an. Die detaillierte Beschreibung dazu bekommst du im AdvancedManual.

Inhaltsverzeichnis
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PROmapr® micro5.0 Projekte erstellen und verwalten

Projekte erstellen und Verwalten

Auf den folgenden Seiten siehst du wie mit dem PROmapr® Projekte erstellt und organisiert werden.

1. Projekt Erstellen

2. Content in den Projektordner Laden

3. Layer bearbeiten

Inhaltsverzeichnis
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PROmapr® micro5.1 Erstes Project

Für dein erstes Projekt gehe auf die Projects Page. [1]
Anschließend klickst du dort auf das  links oben in der Project List. [2]
Ein weiterer Dialog öffnet sich und du kannst dort den Namen deines neuen Projekts eingeben.
Beachte: Projektnamen dürfen keine Leerzeichen enthalten!
Danach noch Speichern[3]. Fertig ! Dein erstes Projekt ist angelegt.

1

2

3

Inhaltsverzeichnis
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PROmapr® micro5.1 Einrichtung & Installation (Erstes Project)

Dein erstes Projekt aktivieren. 
Klicke [1] in der Projektliste auf das Vorschaubild (schwarze Fläche) um dein Projekt zu aktivieren.*  Ist ein Projekt aktiv wird der Projektlisteneintrag mit einem 
blauenRahmen hinterlegt.
Dein Projekt braucht Content wie Videos, Bilder oder animierte Gifs. 
Diese lädst du über den Filebrowser in deinen PROmapr®.
Klicke [2] auf den Filebrowser, um direkt dort deine Dateien für dein neues Projekt zu organisieren.

*Bei der ersten Einrichtung des PROmapr® wird in der Regel der Settings Screen in der Ausgabe am Display/Projektor angezeigt.Dieser wechselt beim aktivieren des 

ersten Projekts zur Projektausgabe.

2

Inhaltsverzeichnis
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PROmapr® micro5.1 Einrichtung & Installation (Erstes Project / Filebrowser)

Der PROmapr® legt für jedes neue Projekt einen eigenen Projektordner an. Dieser ist bei einem aktiven Projekt BLAUhinterlegt.
Öffne den Ordner [1] um ihn für den Dateiupload vorzubereiten. Anschließend öffne mit Select File for Upload [2]den Filebrowser deines fernbedienenden PC,s 
Mac, oder Tablet. Wähle eine Datei (Video, Bild oder Gif) aus die du in den Projektordner laden willst. Anschließend lädst du die Datei mit Upload here[3] direkt 
in den ausgewählten Projektordner. Wiederhole die Punkte [2] und [3] so oft bis du alle Dateien für dein erstes Projekt in dem Projektordner geladen hast. 
Anschließend gehe zurück zur Projects Page[4].

2

1

3
4

So wie du Dateien direkt in deinen Projektordner laden kannst, kannst du auch Dateien in andere Ordner laden. So hast du die Möglichkeit öfter verwendete Dateien in vorher angelegten Ordnern zu 
organisieren. Z.B. drei Hauptordner für Videos, Pictures und Gifhelfen dir beim organisieren.
Du kannst außerdem auch Dateien direkt in den gestrichelten Bereich per Drag n Drop ablegen. Dann werden diese direkt in den betreffenden Ordner geladen.

INFO: Es werden für den automatischen Dateitransfer Dateigrößen von Maximal 2GB unterstützt. Größere Dateien lassen sich jederzeit per USB oder FTP hochladen.

Inhaltsverzeichnis
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PROmapr® micro5.1 Einrichtung & Installation (Erstes Project)

Nachdem du alle Dateien für dein erstes Projekt organisiert hast kann es losgehen mit der Bearbeitung des Projekts.
Hierfür klickst du auf das BearbeitenSymbol in deinem Projekteintrag [1]. Dadurch gelangst du direkt in dasMappingboard.

1

Im übrigen kannst du jederzeit dein Projekt in der Projektliste umbenennen         kopieren            und löschen         .

Inhaltsverzeichnis
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PROmapr® micro5.2 Einrichtung & Installation (Erstes Project / Mappingboard)

Willkommen im Mappingboardhier bearbeitest du alle deine Projekte. Die schwarze Fläche entspricht der Ausgabe deines Displays oder Projektors.
Beachte: Die Fläche des Mappingboardsist nicht zwingend im gleichen Seitenverhältnis wie deine Ausgabe am Display / Projektor. 

Um dir eine Übersicht zu den Funktionen zu geben sind diese hier kurz beschrieben. 
Eine detaillierte Beschreibung zu allen Mappingboardfunktionenfindest du ab Seite: 48 / 6.0

Grün= Navigation       Gelb= Layer Dateifunktionen      Blau= Layer Manipulation

*Diese Funktion ist einrastend und kann ein und ausgeschaltet werden. **Diese Funktion hat mehrere Stufen.

Layer hinzufügen

Layer mit Medien verknüpfen 

Layer kopieren 

Layer Löschen

Layerlisteaufrufen

Projekt speichern

Zurück zur Projects Page

WebsyncIndicator

Art-Net Ein/ausschalten

CuelistEin/Ausschalten

LayercontentPause/Play

Layer Maskeneditor

Inhaltsverzeichnis
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PROmapr® micro5.2 Einrichtung & Installation (Erstes Projekt / Mappingboard)

[ƻǎ ƎŜƘǘΩǎ Ƴƛǘ ŘŜƳ ŜǊǎǘŜƴ [ŀȅŜǊΦ YƭƛŎƪŜ ŀǳŦ Řŀǎ   [1] um einen neuen Layer zu erstellen.

Layer hinzufügen

1

Inhaltsverzeichnis
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PROmapr® micro5.2 Einrichtung & Installation (Erstes Project / Mappingboard)

Der erste Layer ist erstellt und bereit zum bearbeiten. Klicke auf den Layer [1] um ihn zu aktivieren.
Ist der Layer aktiv so werden dir an dem Layer vier Keypointsmit Fadenkreuzen angezeigt und der Layer bekommt einen farbigen Rahmen (Blau). 
Du kannst den Layer durch klicken und ziehen dort platzieren wo du ihn benötigst[2]. 
Mit den Keypoints[3] kannst du die Proportionen des Layersverändern und z.B. an eine Projektionsfläche anpassen.
Ist der Layer platziert und angepasst so verknüpfe ihn mit einer passenden Mediendatei. (nächste Seite)

1

2

3
3

3
3

Inhaltsverzeichnis
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PROmapr® micro5.2 Einrichtung & Installation (Erstes Projekt / Mappingboard)

Verknüpfe den Layer mit passendem Content. Achte darauf das der Layer aktiv ist. (Keypointssichtbar, Blau umrandet)

Klicke auf das Icon für File hinzufügen [1]

1 Layer mit Content verknüpfen 

Inhaltsverzeichnis
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PROmapr® micro5.2 Einrichtung & Installation (Erstes Project / Mappingboard)

Du bist nun im Filebrowser.
Klicke auf den Projektordner des aktiven Projekts, um diesen zu öffnen.  [1]

1

Du musst nicht zwingend Dateien aus deinem Projektordner benutzen. Es können Dateien aus jedem Ordner auf der SD/USB Speicherin dein Projekt übernommen werden. Hast du 
mehrere Projekte kannst du auch eine Datei aus einem anderen Projekt nutzen. Diese würde der PROmapr® dann automatisch in dein aktuelles Projekt kopieren. Achte dabei stets 
auf 
ausreichend Speicherplatz auf deiner SD-Karte.

Inhaltsverzeichnis
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PROmapr® micro5.2 Einrichtung & Installation (Erstes Project / Mappingboard)

In unserem Beispiel haben wir in den Projektordner zuvor zwei Dateien hinzugefügt. 

Wir entscheiden uns für das vorher hochgeladene Video. Mit einem Klick auf das [1] wählst du die Datei aus und diese wird direkt mit dem Layer verknüpft.
Du gelangst nun automatisch zurück in das Mappingboard. 

Wichtig:Wenn du keinen Content einfügen willst gehe zurück ins Mappingboardüber das blaue Mapping oben links.

Als Medien kannst du Videos (mp4, H264), Bilder und animierte Gif́ shinzufügen. Bilder (png) und Gifswerden auch mit Transparenzen unterstützt.

Inhaltsverzeichnis
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PROmapr® micro5.2 Einrichtung & Installation (Erstes Projekt / Mappingboard)

Die ausgewählte Datei wird direkt Formatfüllend in den Layer eingefügt.
Du kannst jetzt z.B. einen weiteren Layer hinzufügen [1] oder auch den aktuellen Layer weiter bearbeiten mit den Layerwerkzeugen[2].
Einige Layerwerkzeugesind einrastend, das bedeutet du schaltest diese für die Manipulation des Layersan oder aus. Eingeschaltete Werkzeuge sind Blau
hinterlegt. Probiere am besten alle Werkzeuge aus um diese besser kennen zu lernen. 
Willst du es genau wissen wie die Layer Werkzeuge funktionieren dann schaue im Abschnitt MappingboardLayer Tools ab Seite 48 nach.

1

2

Inhaltsverzeichnis



www.PROmapr.com 46

PROmapr® micro5.2 Einrichtung & Installation (Erstes Projekt / Mappingboard)

In unserem Beispiel haben wir noch den ersten Layer ein wenig verändert und einen weiteren Layer hinzugefügt. Dieser ist ein PNGmit Transparenz.
Für den Moment wollen wir das so wie es ist speichern. Dafür ist das Disketten Symbol. Durch einen Klick [1] darauf wird die aktuelle Ausgabe in das Projekt 
gespeichert. Der Speichervorgang kann einen Augenblick dauern. Wenn Videos in deinem Projekt sind werden diese während des Speicherns pausiert. 
Das ist notwendig damit der Speichervorgang schneller durchgeführt werden kann.

1

Ein rotesDiskettensymbol zeigt dir an wenn du z.B. etwas in deinem Projekt geändert hast. Wenn du ohne speichern das Projekt verlässt und zurück zur Projects Page gehst 
werden alle Änderungen verworfen.
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PROmapr® micro5.2 Erstes Projekt / Projects Page)

Wenn du über das          Symbol das Mappingboardverlässt und dein Projekt vorher gespeichert hast wird dir dein gespeichertes Projekt in der Projects Page 
angezeigt [1].
Die Projekte werden in der Liste  Alphanumerisch sortiert. Neue Projekte sind beim erstellen stets ganz unten in der Projektliste zu finden.
Nach einem Neustart oder Reboot des Players wird die Liste neu durchsortiert.

Projekte können Umbenannt[2], Kopiert [3] und Gelöscht [4] werden. Beim kopieren werden alle Daten kopiert. Achte auf genug Speicherplatz.

[1]

Wenn du mehrere Projekte in deiner Projects Page hast reicht ein Klick auf das Project Thumbnail (Vorschaubild) aus, um dieses zu starten.

[2] [3]
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PROmapr® micro6.0 MappingboardLayer Tools

MappingboardLayer Tools

Auf den folgenden Seiten sind alle Layer Tools des Mappingboardsnäher erklärt.
Mit diesen Tools kannst du den jeweiligen aktiven Layer bearbeiten.
Folgende Tools stehen dir zur Verfügung:

Layer Fullscreen

Layer gleichmäßig skalieren

Layer Horizontal/Vertikal skalieren 

Layer Gradweise drehen

Layer 90° weise drehen

Layerinhalthorizontal spiegeln

Layerinhaltvertikal spiegeln

Layerausgabeauf den aktiven Layer begrenzen

Fadenkreuz zur genauen Positionierung

Allgemeine Cursor Funktionen
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PROmapr® micro6.1 Layer Tools (Fullscreen)

Mit         [1] wird der aktive Layer auf Fullscreen Größe skaliert.  

1

Die Fullscreenfunktionspeichert die vorherige Position und Größe des aktiven Layersvor dem skalieren auf 
Fullscreen. Ein erneuter Klick auf die Funktion bringt den Layer zurück zur alten Position und Größe.
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PROmapr® micro6.1 Layer Tools (Skalieren)

Mit         [1] wird der aktive Layer gleichmäßig skaliert. Die Funktion ist einrastend und kann Eingeschaltet (BLAU) und Ausgeschaltet werden.
Im Eingeschaltetem Zustand kann mit den Cursortasten Auf /Ab der Layer gleichmäßig skaliert werden. 

[2]Du kannst auch mit gedrückter Maus im Layer mit einer Auf/Ab Bewegung den Layer skalieren. Das gleiche gilt für die Bedienungper Tablet. Dort skalierst du 
den Layer mit einer Auf/Ab Wischgeste.

1
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PROmapr® micro6.1 Layer Tools (H/V Skalieren)

Mit         [1] wird der aktive Layer horizontal oder vertikal skaliert. Die Funktion ist einrastend und kann Eingeschaltet (BLAU) und ausgeschaltet werden.
Im eingeschalteten Zustand kann mit den Cursortasten der Tastatur Auf /Ab der Layer vertikal skaliert werden. Mit den Cursortasten Links/Rechts kann 
horizontal skaliert werden.

1
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PROmapr® micro6.1 Layer Tools (Drehen Gradweise)

Mit         [1] kann der aktive Layer um die Mittelachse gedreht werden. Die Funktion ist einrastend und kann Eingeschaltet (BLAU) und ausgeschaltet werden.
Im eingeschalteten Zustand kann mit den Cursortasten Links /Rechts der Layer gedreht werden. 

[2]Du kannst auch mit gedrückter Maus im Layer mit einer Links/Rechts Bewegung den Layer drehen. Das gleiche gilt für die Bedienungper Tablet. Dort drehst 
du den Layer mit einer Links/Rechts Wischgeste.

1
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PROmapr® micro6.1 Layer Tools (Drehen 90°)

Mit           [1] kann der aktive Layer jeweils um 90° um die Mittelachse gedreht werden. Bei jedem Klick dreht sich der Layer um 90° im Uhrzeigersinn weiter.

1
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PROmapr® micro6.1 Layer Tools (Horizontal Spiegeln)

Mit           [1] wird der Content des aktive Layershorizontal gespiegelt. 

1
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PROmapr® micro6.1 Layer Tools (Vertikal Spiegeln)

Mit           [1] wird der Content des aktive Layersvertikal gespiegelt. 

1
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PROmapr® micro6.1 Layer Tools (Singlemode)

Mit [1] wird aktive Layer auf Single geschaltet. Aller andere Layer im Mappingboardund in der Ausgabe werden ausgeblendet. 
Diese Funktion hilft wenn viele Layer gleichzeitig dargestellt werden oder durch schon laufende Videos in anderen Layern die Reaktionsgeschwindigkeit des 
PROmapr® sinkt. 

1
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PROmapr® micro6.1 Layer Tools (Fadenkreuz)

Mit        [1] wird das Fadenkreuz ein- und ausgeschaltet.  Das Fadenkreuz folgt dem Mauszeiger und hilft beim ausrichten an horizontalen und vertikalen Linien

1
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PROmapr® micro6.1 Layer Tools (Keypointswitch)

[1] aktiviert nacheinander die Keypoints.  Die Funktion ist hilfreich wenn sich z.B. Keypointshinter einem anderen Layer befinden oder sich Keypoints
außerhalb des Mappingboardsbefinden. Die Keypointslassen sich im angewählten Zustand einfach über die Cursortasten Hoch/Runter/Rechts/Links bewegen.

1
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PROmapr® micro6.1 Layer Tools (Cursorbutton)

Die                                  [1] ersetzen beim bedienen des Mappingboardsmit einem Tablet die Cursortasten. 
Mit diesen Tasten hast du die Möglichkeit  z.B. den ganzen Layer oder einen angewählten Keypointpixelgenau zu bewegen. 

1
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PROmapr® micro6.2 MappingboardLayer Mask

Die Layer Mask [1] gibt dir die Möglichkeit verschiedene Maskenvorlagen und auch eine frei erstellbare Polygonmaske auf dem jeweiligen aktiven 
Layer anzuwenden. Dafür klickst du auf das Maskensymbol links in der Toolbar um den Maskeneditor zu starten.
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PROmapr® micro6.3 MappingboardMaskeneditor

Im Maskeneditor hast du die Möglichkeit direkt 14 verschiedenen Maskenvorlagen zu wählen. Auch besteht die Möglichkeit eine Custom Polygonmaske zu erstellen 
und anzuwenden. Den Maskentyp wählst du in der unteren Toolbar [6] aus. 
Jede Maske hat direkt an allen Eckpunkten passende Kreisförmige Blau/Graue Anfasser um die Punkte verschieben zu können.
Die Custom Maske erstellst du in dem du Customauswählst und in deinem Layer auf die Punkte klickst, die in der Maskierung einen Eckpunkt erhalten sollen (mind. 3). 
Du kannst unendlich viele Punkte hinzufügen. Sind alle Punkte hinzugefügt klicke auf das Hakensymbol [3] in der linken Toolbar. Punkte löschen geht wenn der 
jeweilige Punkt angewählt ist [5]. Dann wird dir ein X angezeigt welches beim anklicken den Punt wieder löscht. 
Sind alle Punkte passend speichere die Maske mit dem Diskettensymbol [4].  
Der Editor bringt dich nach dem speichern automatisch zurück zum Mappingboard.
Willst du die Maske löschen so klicke auf den Mülleimer [2]. Verlassen des Editors ohne speichern mit dem X  [1] .

[1]

[2]

[3]

[4]

[5]

[6]
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PROmapr® micro7.0 MappingboardLayereditor

Den Layereditor[1] öffnest du über das Layersymbolin der linken Toolbar. 
Im Layereditorhast du viele Möglichkeiten auf die jeweiligen Layer Filtereffekte, Überblendeffekteoder 
die einzelnen Attribute mit einem Art-Net Kanal zu verknüpfen. 
Auch kannst du die Stapelreihenfolge deiner einzelnen Layer verändern.

Der Layereditorist in zwei Bereiche unterteilt. Auf den nächsten beiden Seiten lernst du den LayereditorAllgemeine Einstellungen und Faderfilter/ Art -Net kennen.
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PROmapr® micro7.0 LayereditorAllgemeine Einstellungen

[1]

[2]

[3]

[4]

[6]

Im oberen Layereditorkannst du den angewählten Layer [1] in der Sortierreihenfolge per Drag n´ Drop verschieben, ausblenden und sperren. 
Zusätzlich kannst du den Layer umbenennen [2] um diese besser im Mappingboarderkennen zu können.
Du kannst hier im Editor auch nachträglich deinen Content tauschen [3] , das Seitenverhältnis [4] des angewählten Layers anpassen oder einen Layer-Blendeffekt 
[5] (BlendMode) anwenden.
Eine Verküpfungeines HTML Elemntsmit dem jeweiligen Layer ist hier [6]möglich, in diesem Fall trage hier die URL ein und aktiviere den HTML-Button.
Mit der Layerplayliste[7] hast du die Möglichkeit mehrere Videos, Bilder in einem Layer nacheinander abspielen zu können. Siehe Seite 65 Layer Playlist Editor.
Der Bereich Coordinates[8] geben dir die Möglichkeit die Keypointsdes angewählten Layers pixelgenau zu verändern oder die Koordinaten auf einen
anderen Layer zu übertragen.

Alle Änderungen speicherst du mit dem Diskettensymbol im jeweiligen Bereich[9].

[7]

[9]
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PROmapr® micro7.1 LayereditorFaderfilter, Art-Net

[1] [2]

[3] [3]

Im unteren Layereditorhast du die Möglichkeit verschiedene Filtereffekte [1] direkt auf den angewählten Layer anzuwenden.
Die Filterregler kannst du im rechten Bereich mit entsprechenden Art-Net Kanälen und Universen verknüpfen[2].
Alle Einstellungen lassen sich mit einem Klick zurücksetzen. [3]

Alle hier gemachten Änderungen müssen beim zurück gehen in das Mappingboardmit Mappingoben links abschließend im Mappingboardgespeichert werden!
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PROmapr® micro7.1 Layer Playlist Editor

[1]

[2]

[3]

Mit dem Layer Playlist Editor [1] hast du die Möglichkeit unterschiedlichen Content in einem vorher ausgewählten Layer [2] nacheinander abspielen zu lassen. 

Füge mit         [3] die gewünschte Anzahl an Content Containern (Items) in deine Layer Playlist ein. Einen Container kannst du mit einem Klick darauf aktivieren. 
Ein aktiver Container ist BLAUumrandet. Aktive Container kannst du mit New Media        [4] mit Content verknüpfen, mit        [5] per Drag ́n Drop in der Layer Playlist 
verschieben und mit Delete        [6] löschen. Mit Displaytime [9] gibst du die Wartezeit für Bilddateien* an bis zum nächsten Container in der Playlist gewechselt wird. 
Sind alle Container editiert, aktiviere mit dem Schalter [7] die Layer Playlist. Mit einem  Klick auf          [8] speicherst du dein Projekt.

Dein Content wird in den Containern immer Formatfüllend im Layer angelegt, achte daher auf das passende Seitenverhältnisvon deinem verwendeten Content.
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[5]

[6]

[7]

[9]

[8]

* Videodateien in den Containern werden immer vom ersten Frame bis zum letzten Frame abgespielt bevor zum nächsten Container gewechselt wird.
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PROmapr® micro8.0 Eventkalender

Eventkalender (Scheduler)

Auf den folgenden Seiten wird die Programmierung des Eventkalenders (Scheduler) erklärt.

Der Eventkalender gibt dir die Möglichkeit deine Projekte sekundengenau zu starten.

Wenn du Displays oder Projektoren nutzt, die mit PJlink kommunizieren können, hast du die Möglichkeit die Geräte über den Kalender Ein / Auszuschalten.

Beachte hierzu auch den Abschnitt PJlink Einrichten.
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PROmapr® micro8.1 Eventkalender (Single und Serienevents)

Mit dem PROmapr® Kalender kannst du Single-Events und Serien-Events erstellen.

Single-Events [1]sind einmalige sich nicht wiederholende Events. Du kannst mit diesen Events nur deinen Content ausspielen oder auch zusätzlich ein Endgerät 
per PJlink* ein und ausschalten lassen. 

Serien-Events [2] sind Events, welche sich regelmäßig Wiederholen. Entweder täglich oder an den von dir voreingestellten Wochentagen.
Dann wiederholt der PROmapr® das Event zwischen dem Start und Enddatum zu der eingestellten täglichen Startzeit und Endzeit.

Die genaue Erstellung dieser Events wird dir auf den folgenden Seiten beschrieben.

[2]
[1]

[2]

[1]

*Für das einrichten der PJlink Kommunikation mit deinem Display/Projektor beachte den Abschnitt PJlink Einrichten
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PROmapr® micro8.2 Eventkalender (neues Event erstellen)

Um ein neues Event zu erstellen Klicke auf das + oder direkt in eine Datumsfläche des Kalenders [1].
Das neue Event erscheint direkt unter dem Kalender in der Eventliste. [2]

Events Programmieren ab nächster Seite.

1

[2]

[1]
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PROmapr® micro8.2 Eventkalender (Single-Event)

1

[2]

[1]

1

[2]

[3]

[4]

[5]

[6]

[7]

[8]

*nach dem speichern des Events wird die Ausgabe automatisch schwarz/abgeschaltet.  Du kannst jederzeit aus der Projektliste wieder Projekte starten und editieren.  

[7]

[9]

Hier siehst du ein Beispiel für ein Single-Event. 
Zum Starten der Bearbeitung deines Events klicke auf den Bearbeitenbutton [1]
Der Eventname [2] wurde vom PROmapr® beim speichern automatisch vergeben.
Das Projekt [3] welches starten soll ist das Projekt Logoprojektion. Der Startcue[4] bleibt auf 1.
Das Startdatum [5] ist der 19.02.2026  17:00  Das Enddatum [6] ist der 19.02.2026  21:00.
Die Wiederholfunktion [7] darf nicht eingeschaltet sein bei einem Single-Event.
Der Projektor [8] soll für das Event Eingeschaltet und nach dem Event ausgeschaltet werden.

Wenn alles gespeichert wurde [9] wird der PROmapr® am 19.02.2026den Projektor um 17:00einschalten 
Und bis 21:00das Event Logoprojektion abspielen. Danach schaltet der PROmapr® den Projektor wieder aus.
Das Single-Event ist damit beendet.

Inhaltsverzeichnis



www.PROmapr.com 70

PROmapr® micro8.2 Eventkalender (Serien-Event)

1

[2]

[1]

1

[2]

[3]

[4]

[5]

[6]

[7]

[8]

*nach dem speichern des Events wird die Ausgabe automatisch schwarz/abgeschaltet. Du kannst jedoch jederzeit aus der Projektliste wieder Projekte starten und editieren.  

[7]

[9]

Hier siehst du ein Beispiel für ein Serien-Event.  Zum Starten der Bearbeitung deines Events klicke auf den Bearbeitenbutton [1]
Der Eventname [2] wurde vom PROmapr® beim speichern automatisch vergeben.
Das Projekt [3] welches starten soll ist das Projekt MyFirstProject. Der Startcue[4] bleibt auf 1.
Das Startdatum [5] ist der 20.02.2026  17:00  Das Enddatum [6] ist der 27.02.2026  21:00.
Die Wiederholfunktion [7] wird auf Daily gesetzt. Es soll an allen Wochentagen [7] wiederholt werden.
Der Projektor [8] soll täglich für das Event eingeschaltet und nach dem Event ausgeschaltet werden. 

Wenn alles gespeichert wurde [9] wird der PROmapr® am 20.02.2026den Projektor um 17:00einschalten 
und bis 21:00das Event MyFirstProjectabspielen. Danach schaltet der PROmapr® den Projektor wieder aus.
Dieser Ablauf wiederholt sich bis zum 27.02.2026täglich zwischen 17:00bis 21:00.
Du hast weitere Möglichkeiten für die Repeat Funktionen und kannst auch nur bestimmte Tage auswählen um z.B. ein Event nur Samstags und Sonntags zu starten.
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PROmapr® micro9.0 PJlink Einrichten

Mit dem PROmapr® hast du die Möglichkeit im Netzwerk befindliche Ausgabegeräte wie Displays oder Projektoren über PJlink anzusteuern.
Als Steuermöglichkeiten stehen dir das manuelle [1] und kalenderbasierte ein und ausschalten zur Verfügung. 
Die Geräte werden über eine vorab zugewiesene IP-Adresse angesprochen.

Um die PJlink Verbindung einzurichten, benötigst du eine TXT Text Datei im XML-Format.

Diese beinhaltet den Namen des Projektors, die IP-Adresse und das verwendete Password.
Wird kein Passwort benötigt bleibt der Bereich leer.

Ein Beispiel der Datei findest du auf der nächsten Seite.

1
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PROmapr® micro9.0 PJlink Einrichten

<Projector>
<Name>EPSON-L1495</Name>
<IP>192.168.178.102</IP>
<Password></Password>
</Projector>

Dieser Text muss als TXT-Datei gespeichert werden.  Der Dateiname der Datei muss zwingend Projectors.txt heißen.
Diese TXT-Datei wird beim PROmapr® im Ordner Config* abgelegt. Diesen Findest du unter [Settings]  Ą SD-Memory / USB-Memory.
Sollen mehrere Projektoren oder Displays angesprochen werden 
kann die XML-Datei z.B. wie folgt aussehen:

<Projector>
<Name>EPSON-L1495</Name>
<IP>192.168.178.102</IP>
<Password></Password>
</Projector>

<Projector>
<Name>EPSON-L1495</Name>
<IP>192.168.178.103</IP>
<Password></Password>
</Projector>

usw

*Der ConfigOrdner wird vom PROmapr automatisch beim erstellen des ersten Projekts angelegt. Wenn du eine Projectors.txt in dem Ordner abgelegt hast starte den 
PROmapr® neu, damit die Datei im System eingelesen wird. Solltest du Probleme beim erstellen der txt Datei haben melde dich gern bei unserem Service.

Hier ist ein Beispiel, um einen Projektor anzusteuern.
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PROmapr® micro9.1 Cuelisteditieren

Inhaltsverzeichnis

Cuelistist ein Bereich in dem du die in deinem Projekt vorhandene Layer dynamisch und zeitgesteuert ein und ausschalten oder sogar ein und ausblenden kannst.

Die Cuelistkannst du nachträglich editieren nachdem du dein Projekt fertig gestellt hast.

Auf der nächsten Seite zeigen wir dir ein Projekt, in welchem wir drei Layer eingefügt haben. Diese sollen dann nacheinander ein und ausgeblendet werden.
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PROmapr® micro9.1 Cuelisteditieren

Inhaltsverzeichnis

Hier siehst du als Übersicht wie wir in unser Projekt MyCuelistdrei Layer eingefügt haben. Die Layer sollen Nacheinander ein und ausgeblendet werden.
Die Anordnung  ist zufällig gewählt. Die Reihenfolge in der die einzelnen Layer ein und ausgeblendet werden sollen ist wie folgt gewählt. 
Layer-1 Ą Layer-2 Ą Layer-3 Ą und wieder zurück zu Layer-1. 

Layer-1

Layer-2Layer-3
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PROmapr® micro9.1 Cuelisteditieren

Inhaltsverzeichnis

Im Cuelisteditorhast du links die Liste der eingefügten Cues[1]. Über der Liste siehst du bei Project welches Projekt du gerade editierst. 
In der Mitte siehst du die Tabelle der Layerkachelnmit den verfügbaren Layern [2] deines Projekts. In unserem Fall hat das Projekt die Layer 1-3. Für diese Layer kannst du 
in jedem Cuedie Transparenzwerte [3] einstellen und mit einer Wartezeit (Wait Time) [4] und einer Überblendzeit(Transition Time) [5] pro Cueabspeichern. 
Zum Editieren fügst du mit         [6] einen Cuezu deiner Cuelistehinzu. Füge zum editieren nur einen Cuepro Editiervorgang hinzu. 
Vor dem Editieren aktiviere den Cuemit einem Klick darauf. Der Cuewird BLAUumrandet.  

Weiter auf der nächsten Seite.

[1]

[2]

[3]

[4] [5]

[6]

1

MyCuelist
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PROmapr® micro9.1 Cuelisteditieren

Inhaltsverzeichnis

Stelle nun die Transparenz für deinen angewählten Cue[1] ein. Klicke auf die % Werte der Layerkachel. Du hast die Möglichkeit den % Wert Nummerisch einzugeben. 
Dafür klicke auf den Zahlenwert in der Mitte der Layerkachel[2]. Möchtest du lieber per Schieberegler den Wert einstellen dann klicke auf die 100% im unteren Bereich 
der Layerachel[3]. Das kannst du mit allen Layern wiederholen bis alle Transparenzwerte für den Cue1 passen. 
Stelle für deinen Cue1 wenn du es noch nicht gemacht hast die Wartezeit (Wait Time) [4] und die Überblendzeit(Transition Time) [5] ein. Anschließend speichere den Cue
mit         [6]. Wiederhole diesen Vorgang so oft bis du alle Cueseingefügt und editiert hast. 

Weiter auf der nächsten Seite.

[1]

[2]

[3]

[4] [5]

[6]

1

MyCuelist
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PROmapr® micro9.1 Cuelisteditieren

Inhaltsverzeichnis

Für unser Projekt MyCuelisthaben wir insgesamt 3 Cueseingefügt [1]. In jedem Cueist jeweils nur ein Layer mit 100% gespeichert während die anderen Layer mit 0% 
gespeichert sind [2]. Für alle Cueshaben wir eine Wartezeit (Wait Time) [3] von 10 Sekunden und eine Überblendzeit[4] von 1 Sekunde eingestellt. 

Die Cuelistestartet erst wenn du nach dem letzten Speichervorgag zurück in die Projektliste gehst und das Projekt MyCuelistdurch anklicken erneut startest.

Wenn du deine Cuelistnachträglich editieren möchtest kannst du diese auch mit           [5] pausieren.  Cueskannst du mit        [6] löschen.

Möchtest du die Cuelistedeines Projekts komplett löschen so findest du diese in deinem Projektordner deines Projekts. Dort findest du die Cuelistunter dem Namen CueList.txt
Nach dem löschen der Datei CueList.txt werden die ehemaligen Transparenzwerte deines Projekts nach einem Neustart des PROmapr® wieder hergestellt.

[1]

[2]

[3] [4]

[5] [6]

1

MyCuelist
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PROmapr® micro9.2 PROmapr® synchronisieren

Inhaltsverzeichnis

Wenn du mehrere PROmapr® gleichzeitig einsetzen möchtest, kannst du sie ganz einfach miteinander 
synchronisieren. So laufen Inhalte absolut Framesynchron auf mehreren Displays oder Projektoren. 
Perfekt für größere Installationen, Mehrkanal-Projektionen oder beeindruckende Panorama-Setups. 
In diesem Abschnitt zeigen wir dir, wie du mehrere PROmapr® miteinander verbindest und synchron 
betreibst.

MASTER       Ą SLAVE










